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Hafta 6
Algoritma Ornekleri ve Analizi

Doc. Dr. Caner OZCAN

Yasadigimiz her an onilimlizde iki secenek vardir: gelisime dogru bir adim
atmak ya da glivende hissetmek icin bir adim geri kalmak. A. Maslow



Ornek: Verilen kenarlarina gore bir licgenin, ne cesit

oldugunu bulma

Algoritma

1) Basla

2) a, b ve c kenarlarini oku.
3) Eger (a =b) ve (b =c) ise
Yaz “eskenar” Git 6

4) Eger (a =c) veya (b =c) ise
Yaz “ikizkenar” Git 6

5) Yaz “cesitkenar”

6) Dur
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Ornek: Klavyeden girilen N sayisinin faktoriyelini alma

Algoritma Akis Semasi
1. Basla
2. N’i oku
3. Faktor=1 Ok“i N
4.5=1 F=1
5. Eger S<=N ise tekrar et Sogac=1
Faktor = Faktor * S -
S =S+1 O == F x sovyac
6. Yaz, Faktor = — ir
/. Dur
yor,
-



Ornek: Ilk N terim icin fibonacci sayilarini bulma

Algoritma Akis Semasi
1.Basla
2.N degerini klavyeden oku
3.A=1ve B=1 Oled, ™
4.counter=3
5.yaz, A A=1, B=
6.yaz, B " 2
7.counter <= N oldugu Yaz , #, R
siirece tekrarla <
total = A+B T
toplen = A TR
yaz, total @ A=G
A=B - R = 4oplom
B=total ~
counter++ Sepec= Syoct |
8.Bitir v
yor, doflem




Ornek

— Bir okuldaki 10 6grencinin test sonuclari klavyeden
sirayla girilecek (1= gecti, 2=kald1)

— Sonuclari analiz ederek kalan ve gecen 6grenci
sayilarini ekrana yazdiran programin akis
diyagramini olusturun



Ornek

Lk LW N R

Basla
gecenSayac =0
kalanSayac=0
ogrenciSayac = 1

ogrenciSayac<=10 oldugu
stirece tekrar et
Sinav sonucu gir, sonuc

Eger sonug¢ = 1 ise
gecenSayac++
Degilse eger sonu¢ = 2 ise
kalanSayac++
Degilse
yaz, "gecersiz sonug
girdiniz"
ogrenciSayac++
yaz, gecenSayac
yaz, kalanSayac
Bitir

‘j@&dﬂ g s
\cq.lat\: o
543&-(. =1

ljoz.) géeen

:j L) b-ﬂ[n‘\

Senve 3;( D -7-]) FRAY¢

Yecea tt

¢

bela t+




Ornek

* 3 basamakli tim
Armstrong sayilarini
ekrana yazdiran
programin akis
diyagramini olusturun.
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Ornek: Sayi Bulma

Bilgisayara 0-100 arasinda rastgele bir sayi tutturarak
kullanici tarafindan bu sayinin klavyeden girilen
degerlerle eslestiriimesine, sayi bulundugunda “tebrikler
saylyl ..... denemede buldunuz”, sayi bulunamadiginda
“..... denemede sayiyi bulamadiniz, tekrar deneyiniz”
diye ekranda mesaj gosteren, 10 denemede sayi
bulunamadiginda “Uzgiinim, 10 denemede sayiy!
bulamadiniz” mesajini ekranda gostererek cikis yapan
programin algoritma ve akis diyagramini hazirlayiniz.

Not: Bilgisayara 0-100 arasinda rastgele tutturacagimiz
sayl=x. Kullanicinin deneme sayisi= ds. Kullanicinin girdigi
sayl= a olsun.



Ornek: Sayi Bulma

1. Basla
2. Rasgele sayi gir, a
3.sayac=1
4. saya¢ <= 10 oldugu slirece Soqac= 1
tekrarla 7
Klavyeden sayi gir, x Oku , A
eger x==a ise ¢ et |«
yaz "Tebrikler"
git Adim-6

degilse eger x>a ise
yaz "Daha kuiclik sayi gir"
degilse
yaz "Daha buyuk sayi gir"
sayag ++ gor” Buldwaz yoo “Deha Llaibgir'
5. yaz "Uzgiiniim bulamadiniz”
6.Bitir




Bir sayinin 4 ile bolimunden kalani kalan operatorui (%)
kullanmadan bulan programin akis diyagrami.

1. Basla B
2. Sayi gir, N +

3. N>4 oldugu surece Sey1 G, Say

tekrarla

4. Kalan =N

True

5. Yaz, Kalan |
6. Bitir o




Klavyeden girilen sayinin mikemmel sayi olup olmadigini
bulan programin akis diyagramini olusturun.

1.Basla

2.Klavyeden sayi gir, sayi
3.toplam =0

4.sayac=1

5. sayac < sayi oldugu surece
tekrarla

eger sayi%sayac == 0 ise

toplam += sayac
sayac++
6. eger toplam == sayi
yaz “Sayl mukemmeldir”
7. degilse
yaz “Muikemmel degildir”
8.Bitir
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Klavyeden girilen sayinin (6rnegin 1234) basamaklari tersten olan sayiya
doniistiiren ve ekrana yazdiran programin akis diyagramini olusturun.
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1000'den kucglk tim Harshad sayilarini ekrana yazdiran
programin akis diyagramini ¢iziniz.
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Ardisik iki ayni sayi klavyeden girilene kadar girilmis tim sayilarin
ortalamasini bulup ekrana yazdiran programin akis diyagramini
olusturunuz.

oftaling :“"PLM*-\/SU'EC A=1
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Klavyeden -1 girilene kadar girilmis olan sayilardan en buylk ve en
klicigunu ekrana yazdiran programin akis diyagramini ¢giziniz.
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Klavyeden girilen iki sayinin OBEB'ini bulan programin akis diyagramini

ciziniz.
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