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Ornek: Karsidan Karsiya Gecme Algoritmasi
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Ornek: Trafik Algoritmasi
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Ornek: Iki Sayinin Carpimi

Algoritma Akis Semasi

Adim 1-Basla L “:L j

Adim 2-A'yi oku / A OKL

Adim 3-B'yi oku

B OKL

Adim 4-C=A*B yi hesapla

*B

AZ

~ |
)

L
Adim 5-C'yi yaz / -

Adim 6-Dur




Ornek: Iki Sayinin Toplamlarinin Karesi ve Kuipu

Algoritma Akis Semasi
Adim 1-Basla BN izaeet
Adim 2-BIRSA ve IKISA'yi oku . ”’*?"’* )
/ BIRSA /
Adim 3-TO=BIRSA+IKISA IKISA OKU
TO = BIRSA + IKISA
TOKA=TOA"2 TOKA=TO T2
TO3=TO T3
TO3=TO"3 :
TOKA, TO3 /]
. [
Adim 4-TOKA,TO3'U yaz ( )
DUR

Adim 5-DUR




Ornek: Girilen bir sayinin tek/cift oldugunu tespit etme

Algoritma Akis Semasi

Adim 1:Basla (e )
Adim 2:Herhangi bir sayi giriniz.(x) il
Adim 3:Eger x mod 2 =0 ise ekrana Are—
cift yaz degilse tek yaz. AT

Adim 4:Bitir |
<% mod-2 ::q‘;‘:::>| Say1 ;ifttir.
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Ornek: Girilen 2 sayidan buyiik olani ekrana yazdirma

Algoritma Akis Semasi
Adim 1: Bagla <
Adim 2:Birinci sayiyi gir.(x) I
Adim 3:lkinci sayiyi gir.(y) Fgma
v . .
Adim 4:Eger x>y ise ekrana 1. sayi |
buyuktur yaz. N Bet | g
. . x:‘.‘m KoY #:;x::) t'r[]'”gx:{fuaf'
Adim 5:Eger y>x ise ekrana 2. sayi H‘ - <
e e . ayir
buyuktur yaz. @ .|
. . . PN Ve Ikinci sayi
Adim 6:Ekrana sayilar birbirine g | bm}@-}ﬁ_m
esittir yaz. e || a
Adim 7:Bitir A
T ayilar=esittir. >|<
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Ornek: 3 6grencinin bir sinavdan aldiklari notlarin
ortalamasini bulma ve yazma

Algoritma Akis Semasi
Adim 1-Basla
Adim 2-INOT=0 (easta )
Adim 3-ISAYI=0 l'fi;;’,:
Adim 4-ONOT oku e
Adim 5-INOT=INOT+ONOT o mered
Adim 6-ISAYI=ISAIY+1 INOT = INT + ONOT
Adim 7-I1SAYI<3ise Adim 4'e git IS
Adim 8-NORT=INOT/3 . —
Adim 9-NORT YAZ ' o —
Adim 10-DUR sl




Ornek: Girilen vize ve final notlarina gore d6grencinin
dersten gecip gecmedigini bulma

Algoritma Akis Semasi

AKIS DIYAGRAMI

BASLA
YAZ (“Vize notunu gir”)

OKU vize

YAZ (“Final notunu gir”)

OKU final

ortalama=vize * 0.40 + final * 0.60
EGER ortalama >= 60 iSE

YAZ “Ogrenci Dersten Gecti”

. DEGILSE

10. YAZ “Ogrenci Dersten Kaldi“

11. BITIR

O 00N WNE




Ornek: 1'den 25’e kadar tek sayilari yazdirma
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Algoritma

. BASLA

. Sayac=1

. Toplam=0

. EGER Sayac Mod2 != 0 iSE

. YAZ Sayac

. Sayac=Sayac+1

. Eger Sayac<26 ISE GIT Adim 4
. BITIR

Akis Semasi
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Sayac=Sayac+1

&

Toplam=0
E
Sayac=1



Ornek: Klavyeden girilecek n tane sayinin ortalamasini
bulma

Algoritma Akis Semasi
1. Basla (Cmasa )
2.T=0 —
3.N,, ioku t
4.1=1 -1
5. Eger | <= N ise Git 6
degilse git 10 N
6. Sayi oku )
7. T=T+ Sayi . | : |
8.1=1+1 i/_.. T=T+Sayi |4 I=1+1
9.Git5 H |
10. Ort = T/ N ORT=T/N .;E__ DUR
11. Yaz Ort

12. Dur



Ornek Analiz
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