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Diziler

» Bilgisayarlar yardimiyla yapilan islemlerde, cok sayida veri
girilmesi ve girilen verilerin islenerek belirli bir sistematige
gore siralanmasi gerekebilir.

» Belirli bir dizende olan verilerin islenmesi hem daha kolay
hem de daha pratiktir.

» Bu nedenle bilgisayar programlarinda coklu verileri
islemek icin "dizi" olarak adlandirilan sirali veri alanlari
kullantlr.

» Tek isimle adlandirilan bu veri alanlari bellege ardisik
olarak yerlesirler.




Diziler

» Ayni amac icin birden fazla ayni tip degiskene ihtiyacimiz
olur.

» Ornegin, 100 kisilik bir sinifin "Programlama Dilleri"
dersinden aldigi yilsonu notlarini tek tek degiskenlere
aktarmak yerine (100 tane degisken adi gerekli), bunlari
‘Notlar” isimli bir dizide tutulabilir.

» Bu sekilde bircok degisken adi ve alani kullanimina gerek
kalmaz.

» Bilgiler tek bir isimle belirli bir yapi altinda tutulur ve hizli
bir sekilde islenirler.



Diziler

» Birden fazla ayni tip degiskeni bir arada tutan veri
yapisidir.

» En basit tipi bir boyutlu olanidir.

= Bir boyutlu dizinin elemanlari bir satirda bir biri ardina dizilmis
sekilde kabul edilir.

» Kodlama:

#define N 10

int AI[N];

A[O]| A[1] | A[2]| A[3]| A[4]| A[D] | A[6]| A[7] | A[8] | A[9]

| I

Ilk index = 0 Son index = N-1 = 94




Diziler

» Dizinin n. elemani c[n-1] ile gosterilir.
c[O]+ c[1]+ c[2]+.......c[n-1]
» Dizi elemanlari normal degiskenler gibidir.
c[0] = 3;
printf(“%d”, c[0]);
» Indis numarasi tzerinde islemler gerceklestirilebilir. a= 2,
b=3 ise
c[a+b] +=8; // c[5] eleman degerine 8 ekler.
» Dizinin ilk G¢ elemaninin degerleri toplamini yazdirmak
Icin
printf(“%d”, c[0]+c[1]+c[2]);




Dizilere ilk Deger Atama

» Dizilere tanimlama sirasinda ilk deger atanabilir.

int A[10]={8, 4, 10, 2, 5, 6, 7, 8, 9, 4};

» Eger ilk degerler dizinin eleman sayisindan az ise kalan
elemanlarin degeri O olur.

int A[10]1={1, 2, 3, 4};
/* A[10] dizisinin ilk degerleri {1, 2, 3, 4, 0, 0, 0, O, O, O}*/

» Eger ilk degerlerle bir dizi tanimliyorsak, dizinin boyutunu
bos birakabiliriz.

int A[]={1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10};
/* A dizisinin 10 elemani var A[O0]..A[9] */




Dizilere ilk Deger Atama

» Dizi elemanlarinin baslangic degerleri otomatik olarak sifir
olmaz. Bunun icin en azindan ilk eleman degeri sifir
yapilmaldir.

int n[5] = {0}; // tum elemanlarin dederi 0 olur

» Eger gereginden fazla baslangic degeri varsa hata olusur.

int n[5] = {1, 2, 3, 4, 5, 6}; //alti adet baslangi¢c degeri




Dizi Kullanimi

» Dizilerin her bir elemanina ulasmak icin her elemanin
indeksini kullanmamiz gerekiyor.

» Bir indeks elemanin dizideki yerini ifade ediyor.

» Dizinin elemanlari pes pese siralanmistir. (arada bosluk
yok)

» Dizinin her elamani sirasiyla tanimlanir ve bu siralama 0
dan baslar.



Dizi Kullanimi

» Ornek

#define MAX OGR SAYISI 5

int notlar[MAX OGR SAYISI];

notlar[0] = 98;

notlar[l] = 87;
notlar[2] = 92;
notlar[3] = 79;
notlar[4] = 85;




Dizi Kullanimi

» Uyari!

= Cindexlerin dogru aralikta olup olmadigini kontrol
etmiyor. (yani, index degerleri, [ ] operatori
kullanilirken dizinin sinirlari icerisinde mi degil mi diye
kontrol edilmiyor.)

#define MAX OGR SAYISI 5

int notlar[MAX OGR SAYISI];

notlar[53] = 98;
notlar[5] 98;
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Dizi Kullanimi

» Dizinin elemanlarina ulasilirken genelde donguler
kullantlir, ve dénglinin her iterasyonunda dizinin bir
elemani Uzerinde calisilir.

» En sik kullanilan déngl for déngutsuduar. Cinkld dongl
ifadesinde acikca hem ilk deger atamalari hem de indeks
degiskeni kullanilabiliyor:

notlar[0] = O0;

notlar[l] = O; int i

notlar[2] = 0; | 5 |e0r(i = 0; i < MAX OGR SAYISI; i++)
notlar[3] = 0; notlar[i] =_0. -

notlar[4] = 0; :
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Ornek: Okuma

{

#include <stdio.h>
#define SIZE 5

int main (void)

int i;
double a[SIZE];

printf (“%d tane dizi elemani gir:

/* dizi elemanlarini oku*/
for(i = 0; i < SIZE; i++)

scanf ("$1f", &al[i]);
return 0;

4

SIZE) ;

5 tane dizi elemani gir:

1.2 3.4 5.6 7.8 9.0

12



Ornek: Yazma

#include <stdio.h>
#define SIZE 5

int main (void)
{
int i;
double a[SIZE] = { 1.2, 3.4, 5.6, 7.8,
9.0 };
/* Dizi elemanlarini goster*/
for(i = 0; i < SIZE; i++)
printf("a[%d] = %.21f\n", i, a[i]);

return O;
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Ornek: En Buyuk Eleman

#include<stdio.h>
#define SIZE 5

int main (void)
{
int 1i;
double a[SIZE] = { 1.2, 3.4,
5.6, 7.8,
9.0 };
double max = 0.0;
/* Dizideki en biiyiik elemani bul¥*/
for(i = 0; 1 < SIZE; i++)
if (a[i] > max)
max = a[i];
printf("max = %.21f\n", max);
return 0O;
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Ornek: Dizi Toplami

#include <stdio.h>

int main(void) {
int i, N, A[100], B[100], C[100];
printf ("Dizinin eleman sayisini gir:\n");
scanf ("%d", &N);
for(i = 0; i < N; i++){ /* Dizi elemanlarini oku*/
printf ("A[%d]=",1) ;
scanf ("%d",&A[i]) ;

}

for(i = 0; i < N; i++){ /* Dizi elemanlarini oku*/
printf ("B[%d]=",1) ;
scanf ("%d",&B[i]) ;

}

for(i = 0; 1i < N; i++){ /* Dizi elemanlarinin toplami*/
C[i] = A[i] + BI[i];
printf ("C[%d]=%d\n", i, C[i]);

}

return O;




Ornek: Dizi Ortalama ve Standart Sapma

#include <stdio.h>
#include <math.h>
#define N 10
int main () {
int i;
float x[N], toplam = 0.0, ort, std sap = 0.0;
/* ortalama hesabi */
for (1i=0; i<N; i++) {
printf ("%d. sayi : ",i+l);
scanf ("%$£f",&x[1i]) ;
toplam += x[i];
}
ort = toplam/N;
/* standart sapma hesabi */
for(toplam = 0.0, i=0; i<N; i++)
toplam += pow(x[i]-ort, 2.0);
std sap = sqrt( toplam/(N-1) );
printf ("Ortalama = %$f\n",ort);
printf ("Standart sapma = $f\n",std sap);
return 0O;




Ornek: Rasgele Sayi Olusturucu

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <time.h>

int main() {
int ¢, n;
// Initialization, should only be called once
srand (time (NULL)) ;

printf ("Ten random numbers in [1,100]\n");

for (¢ = 1; ¢ <= 10; c++) {
n = rand() % 100 + 1;
printf ("$d\n", n);

}

return 0O;

}

rand(); //Returns a pseudo-random integer between 0 and RAND MAX.
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