Ornek Proje 2 (kaynak:ce.yildiz.edu.tr)

Bu 6devde Game of Life simiilasyonu yazilacaktir. Game of Life 1970 yilinda John Conway
tarafindan gelistirilmistir. 2-D bir diinyada yasayan organizmalarin belirli kurallara gore bir
sonraki jenerasyonda dogum, hayata devam veya 6liim durumlari belirlenerek yasam dongiisii
simiile edilir.

Konu ile ilgili detayli bilgiyi ve 6rnekleri asagidaki linklerden inceleyebilirsiniz:
http://en.wikipedia.org/wiki/Conway%?27s Game of Life
http://www.math.com/students/wonders/life/life.html

2-D diinya, bir matris ile gdsterilir. Matrisin her hiicresinde bir organizma yasayabilir. Ilk
jenerasyonda bazi hiicrelerde yasayan organizmalar vardir. Bunlarin disinda kalan diger
hiicreler bostur.

Her hiicrenin sag, sol, iist, alt ve diagonallerinde etrafin1 gevreleyen 8 komsusu bulunur.
Matrisin kenarlarinda yasayan hiicrelerin komsu sayisinin 8’den az olacagina (6rnegin [1,1]
adresindeki hiicrenin saginda, altinda, sag alt diagonalinde olmak iizere toplam 3 komsusu
vardir) dikkat ediniz.

Bir sonraki jenerasyonda organizmalarin durumlar1 asagidaki kurallara gore belirlenir:
1. Oliim : Eger bir organzimanin sifir Veya bir komsusu varsa yalmzliktan, ii¢ten
fazla komsusu varsa kalabaliktan dolay1 oliir.
2. Dogum : Eger bos bir hiicrenin ii¢ tane yasayan komsusu varsa, bos hiicrede
yeni bir organizma dogar.
3. Yasamaya devam : Canl bir organizmanin iKi veya ii¢ adet canli komsusu varsa,
organizma yasamaya devam eder.

Her dogum veya oOliim, komsu hiicrelerin o anki durumunu degistirmez, bir sonraki
jenerasyonu etkiler. Kurallar biitiin organizmalara ayn: anda uygulanir. Yani her
organizmanin durumu, bir 6nceki jenerasyona ait matris degerlendirilerek belirlenir. Bundan
dolay1, drnegin ii¢ canli komsusu olan canli bir organizmanin dordiincii bir komsusu dogarsa
bu organizma ancak bir sonraki jenerasyonda oliir.

Game of Life asagidaki kosullardan biri saglanmissa sona erer:

1. Biitiin organizmalar dlmiisse,

2. Ardisik iki jenerasyonda organizmalarin hepsinin durumu ayni kaldiysa,

3. Bazen HAYAT dongiisii osilasyona girebilir. Yani bir jenerasyon n-jenerasyon
ileri-geri ayn1 sekilde tekrarlanir. Eger bir jenerasyon iki énceki jenerasyonun
tamamen aynist olur ve yasam dongiisii  ileri-geri dogru ayni sekilde
tekrarlanirsa,

4. Kullanic tarafindan giris bilgisi olarak verilen sayida jenerasyon tamamlandi ise

Giris Bilgileri :
1. HAYAT matrisinin satir ve siitun sayisini ve oyunun bitmesi i¢in yukarida verilen 4.
sart olan maksimum jenerasyon sayisini kullanicidan aliniz.
2. HAYAT matrisini okuyarak ilk jenerasyonda hangi adreslerde yasayan organizmalar
oldugu bilgisini kullanicidan aliniz.


http://en.wikipedia.org/wiki/Conway%27s_Game_of_Life
http://www.math.com/students/wonders/life/life.html

3. Her jenerasyon sonunda HAYAT matrisinin ekrana yazdirilip yazdirilmayacagini

kullaniciya sorunuz.
Cikas Bilgileri :

1. Matrisi ekrana yazdirirken yasayan hiicreleri X, 6li hiicreleri 0, bos hiicreleri — ile
gosteriniz.

2. Her jenerasyon sonunda durumun ckranda gosterilmesi istendiyse, her jenerasyon
sonundaki durumu ekrana yazdiriniz.

3. Her jenerasyon sonunda durumun ekranda gosterilmesi istenmediyse, sadece ilk 3
jenerasyonu ve son 3 jenerasyonu gosteren matrisleri ekrana yazdiriniz.

4. Oyunun kag jenerasyon siirdiigiinli ve oyunun bitme sebebini ekrana yazdiriniz.



