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Karar (Karsilastirma) Komutlarn if-else

» Kosullarin kontroltinde kullanilan komutlardir.

» Kosullarin dogru olup olmamasina (saglanip
saglanamamasina) gore islem akisini yonlendirirler.

if (kosul) Evet
ifadel;

[else ayir
ifade2;]

ifade2 ifadel

£

» Eger kosul dogru ise true (1) durum1l calisacak degilse
durum?2 calisacak.




if-else Ornekler

int f£finalNotu;

printf (“Final notunu girin: %) ;
scanf (“$d”, &finalNotu) ;
if (£finalNotu >= 45)

printf (“Gegti \n");

int finalNotu;

printf (“Final notunu girin: “);
scanf (“%d”, &finalNotu);
1f (£finalNotu >= 45)
printf (“Gec¢cti \n");
else
printf (“Kalda!\n");




Eger birden fazla durum isleteceksek ne yapmaliyiz?

int finalNotu;

if (finalNotu >= 45)

e —————

e printf (“Gecti'\n");  tpel
blok L printf (“Tebrikler!'\n") ;
(birlesmis- Vo e :
dUrUMIAr) | & e

else
{

printf (“Kalda!\n");
printf (“Daha iyi ¢alais.\n");
} /* end-else */




Susli Parantezlerin Yeri

» SUsli parantezlerin yeri bir stil sorunudur
— Compiler icin bir sorun degildir.

int finalNotu;

if (finalNotu >= 45) {

printf (“Gecti'\n") ;

printf (“Tebrikler!\n") ;
} else {

printf (“Kaldai'!\n") ;

printf (“Daha iyi ¢alis.\n");
} /* end-else */




Lojik Operatorlerini Kullanmak

» if deyimlerinin icine lojik operatorler kullanilabilir.

/* If a esittir 4 VEYA a esittir 10 */
if (a == 4 || a == 10){

} éiée {

} /* end-else */

/* x 2 VE 20 arasinda mi*/
if (x >= 2 && x <= 20){

} };.end—if *x /

/* vy 20 den biiyiikk VE x 30 a esit de§il mi */
if (y > 20 && x '= 30){

} };.end—if *x /




Lojik Kademeli if Deyimleri

» Bazen birden fazla kosulu test etmek isteriz, ta ki biri

saglanana kadar.

= Ornegin “n” in 0 a esit, 0 dan buyik ve 0 dan kiicik olmasini

test etmek istiyoruz.

if (n < 0)
else {

else

if (n == 0) printf(“n == 0\n”);

} /* end-else */

printf (*n < 0\n”);

printf (*n > 0\n”);

« Ikinci if deyimini else icinde kullanmaktansa onun yerine
asagidaki gibi kullanabiliriz. Kademeli if olarak adlandiriliyor.

if (n < 0)
else i1f (n
else

0) printf(“n == 0\n”);

printf (*n < 0\n”);

printf (*n > 0\n”);




Kademeli if Syntax

if (duruml)
ifadel;

[else if (durum2)
ifade2;

else if (durum3)
ifade3;

else
ifadeN; ]




Kademeli if Ornegi

else

else

else

else

else

else

int finalNotu;

if (£finalNotu >= 90)

printf (“Geg¢ti: Notun
if (finalNotu >= 85)
printf (“Geg¢ti: Notun
if (£finalNotu >= 80)
printf (“Geg¢ti: Notun
if (£finalNotu >= 75)
printf (“Geg¢ti: Notun
if (finalNotu >= 70)
printf (“Geg¢ti: Notun
if (finalNotu >= 55)
printf (“Geg¢ti: Notun

printf (“Kaldi \n”);

A \n");
A- \n”);
B+ \n”);
B \n”);
B- \n”);

C \n”);




Kosul Operatoru ?

» Kosulun durumuna gore ilgili degeri veya islem sonucunu
belirtilen degiskene aktarir.

if (ifade) duruml;
else durum?2;

» Bu ifadeyi daha kisa yazabilecek bir operator var
— kosul ? ifadel : ifade2

» Ornekler:

min=(a<b)?a: b; min a ve b den minimum olanini alir.

a=(b>>0)?b: -b; a b’nin mutlak degerini alr.
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switch Deyimi

» Secimli form yapisidir.
= Bu durumda kademeli if leri asagidaki gibi kullanabiliriz.

if (not == 5) printf (“Mikemmel\n”) ;
else if (not == 4) printf(“iyi\n”);

else if (not == 3) printf(“gegcer\n”);

else if (not == 2) printf(“zayif\n”);

else if (not == 1) printf(“kalir\n”);

else printf (“gecersiz not\n”);

» Bir alternatif olarak kademeli if deyimlerinin yerine C
switch yapisini destekliyor.



switch Deyimi Ornek

» Onceki kodun kademeli if yerine switch ile yeniden yazimi

switch (not) {
case 5: printf (“Mikemmel\n”) ;
break;
case 4: printf (“iyi);
break;
case 3: printf (“Geger\n”) ;
break;
case 2: printf(“Zayif\n”);
break;
case 1l: printf(“Kalir\n”);
break;
default: printf (“Gegcersiz not\n”);
break;
} /* end-switch */
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switch Deyimi S6zdizimi

» Ifadedeki kosula gore seceneklerden bir tanesini calistirir.

switch (kosul) {
case degerl:
duruml;
[break; ]
case deger?:
durum?2;

[break; ]
default:
durumN;

[break; ]
} /* end-switch */
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switch Deyimi Ornek

char operator;
int sonuc;
int deger;
switch (operator) {
case ‘+t+':
sonuc += deger;
break;
case ‘-':
sonuc —-= deger;
break;
case ‘*':
sonuc *= deger;
break;
case ‘/':
if (deger == 0) {
printf ("Error: sifira bdlme hatasi \n”);
printf (M islem iptal edildi \n”);
}
else
sonuc /= deger;
break;
default:
printf (“bilinmeyen islem\n”);
break;
} /* end-switch */
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switch Icindeki break

» “break” bizi switch blogunun disina atar.

» Eger break unutulur veya yazilmazsa kontrol bir sonraki case
den devam eder.

» If not ==

case
case
case
case
case

switch (not) {
5:
4:
3:
2:
1 .

default: printf (“Gegersiz not\n”);
} /* end-switch */

printf (“Mikemmel\n”) ;
printf (“Iyi\n”);
printf (“Geger\n”) ;
printf (“Zayif\n”) ;
printf (“Kalir\n”) ;

Gecer

Zayif

Kalir
Gecersiz not

3, asagidaki yazilacak
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Dongl Komutlari

» Ardisik veya tekrarli islemlerin yapilmasini saglayan
komutlardir.

» C programlama dilinde ¢ dongu yapisi bulunmaktadir.
= while dénguleri
= do-while donguleri
= for dénguleri

» Asagidaki yardimci ifadeler dongulerin icerisinden ¢cikmak
icin kullanilabilir.

= break
= continue
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Bir Dizi Sayinin Toplamini Hesaplama-Akis Diyagrami

toplam = O

/Kullamcndan say! girmesini veya -1 ile durmasini is‘re./

v
/ Sayty oku /

v
i
toplam +=sayi

" |

/ Print toplam /
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while Ifadesi

» C dilindeki 6n kosullu dénguddr.
» Verilen kosul saglandigi (dogru oldugu) siirece dongu
icindeki islemler gerceklestirilir.

» Dongunln kac defa calisacagi bilinmedigi durumlarda
kullantlir.

while (kosul) @—1
{

H -
. fadel
ifadel; !

ifade2; ¢
ifade2

} T




Klavyeden Girilen Sayilarin Toplamini Hesaplama

int toplam = 0;
int n;

printf (“Bir sayi girin(durmak icin -1): ");
scanf ("%d", &n);

while (n '= -1){
toplam += n;

printf (“sonraki sayi (durmak icin -1):");
scanf ("%d", &n");

}
printf (“Toplam =%d\n", toplam) ;
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while Ornek

int 1 = 0;

printf (“C programlamayi nasil buldun?\n”) ;
while (i < 10)
{
printf (“C Programlama ¢ok zevkli!\n”);
i++;

» 10 defa tekrarlar (O dan 9’a kadar)
» Ayni mesaji 10 defa yazar
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while Ornek

int 1 = 20;

printf (“"C programlamayi nasil buldun?\n”);
while (i < 10)
{
printf (“Programlama ¢ok zevkli!'!\n”);
i++;
} /* end-while */

» 0 defa tekrarlar (i = 20, 10°’dan klcuk degil)
» Hic mesaj yazmayacak
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while Ornek

» Problem: a" islemini hesapla

int i;

int sayi; %nt i

int us; int sayi;
int us;

int sonuc=l;
int sonuc=l;
printf (“sayi girin: %) ; _ _ o
scanf (“%d”, &sayi); printf (“sayi girin: “%);
printf (“Mis girin: “); Scénf(“%?"r §S§Y1);
scanf (“%d”, &us); printf (“is girin: %) ;
scanf (“%d”, &us);
i=1;
while (i<= us) {
sonuc *= sayi,
i++;
} /*end-while*/ _
printf (“sayi®us = %$d\n”,sonuc) ;

N .
i=1;
while (i++<= us)
sonuc *= us;

Y

—

printf (“sayi®us = %d\n”, sonuc
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while Ornek

» Problem: 1+2+3+4+...+N islemini hesapla

int 1i;
int n;
int top = 0;

int 1i;
int n;
int top = 0;

printf (“n girin:”);

scanf (“3d”, &n); printf (“n girin: “);

scanf (“%$d”, &n);

i=1; ~ i=1;

while (i<= n) { 'Whlle' (i<= n)
top += 1; ' top += i++;
it++; 7 |

} /* end-while_*/

printf (“Toplam: %d\n”, top); printf (“Toplam: %d\n”, top);
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do while ifadesi

» Son kosullu donguddir.

» "while" ile belirtilen kosul saglandigi (dogru oldugu) stirece
dongudeki islemler yapilir.

» Bazi durumlarda déngl bir kere calistiktan sonra devam edip

etmemeye karar vermek isteriz. Bu durumlarda "do while" déngusu
kullanilr.

» Donglintn goévdesi en az bir kere calismaktadir.

l‘

do ifadel

{ \’

ifadel; ifade2
ifade2;

. )
} while (kosul) ; @
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do while Ornek

int i = 0;

printf (“C Programlamayi nasil buldun?\n”);
do {
printf (“Programlama ¢ok zevkli!\n”);
i++;
} while(i < 10);

» 10 defa tekrarlar (O dan 9 a kadar)
» Ayni mesaji 10 defa tekrarlar
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do while Ornek

int 1 = 20;

printf (“C Programlamayi nasil buldun?\n”);
do {
printf (“Programlama ¢ok zevkli!\n”);
i++;
} while(i < 10);

» 1 kere tekrarlar (i = 20 icin)
» Ayni mesaji bir kere yazar
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while ile do while Arasindaki Fark Nedir?

while

do while

Dongliye koymak icin kontrol eder

Dongliden ¢cikarmak icin kontrol eder.

Dongl calisabilir veya calismaz

Dongl en az bir kere calisir
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for DOngusu

» Sayicili donglu komutudur.
Ornegin donginiin N defa calismasini istiyoruzdur.

» Daha sik kullanilir.

» Kosul saglandigi (dogru oldugu) stirece dongu blogu
islemleri yapilir.

for (baslangi¢c degerleri; ;kosul;adim)
{

islemler
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for Akis Diyagrami ve while Esiti

for(ilk deger; kosul; adim)
{

ifadel;

ifade?2;

ilk deger;
while (kosul)
{
ifadel;
ifade2;

adim;

y

ilk deger
kosul E
i ifade1
ifade2
adim
\ 4
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for Ornek

» Problem: 1 den 10’a kadar sayilari yazdir

int say;
for(say = 1; say <= 10; say++)
{
printf("%d ",say);
}
printf ("\n") ;

output:

12345678910

say = 1
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for ifadesinin Kullanimi

» for ifadesi genellikle bir degiskeni artirmak veya azaltmak
icin en iyi tercihtir.

for (i=0; i<N; i++) .. = 0dan N-1 e kadar sayar
for (i=1; i<=N; i++) .. = 1 den N e kadar sayar
for (i=N-1; i>=0; i--) .. | = N-1den O a kadar sayar
for (i=N; i>=1; i--) .. = N den 1 e kadar sayar
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for Ornek

» Problem: 1+2+3+4+...+N islemini hesapla

top = 0;
for(i=1;

i<=N;

top += 1i;

}

i++) {

» Ik deger (i=1), kontrol(i<=N) ve degistir(i++)
ifadelerin her biri opsiyoneldir ve yazilmayabilir.

top=0;

i=1;

for(; i<=N; i++) {
top += 1;

}

}

top=0; top=0;
for(i=1l; i<=N;) { for(; i<=N;) {
top += i++; top += i++;

}
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Ic ice Dongliler

» Donguleri bir biri icinde kullanabiliriz
= Cogu programlarda bu durum gerekiyor.

» Ornek: carpim tablosunu yazdiralim

int i, 3;

for (i=1l; i <= 10; i++){
printf (“i: %d: “,1i);
for (j=1; j <= 10; j++){
printf (“$54”, i*j);
} /* end-for-igcerdeki */
printf (“\n”) ;
} /* end-for-disardaki */
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Déngl Icinde break & continue

» switch ifadesinde break kodunun bizi switch ifadesi disina
attigini gérmustuk.

» Benzer bir sekilde, break dongu icinde kullanildigin da bizi
gecerli dongunun disina atar.

int toplam = 0;
int n;

while (1){ /* sonsuz doéngi*/
printf (“bir sayi gir (durmak ig¢in -1): ");
scanf ("%d", &n");

if (n == -1) break; /* doénginin disina c¢ik */
toplam += n;
} /* end-while */

printf (“toplam=%d\n", toplam);
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break

» Bazi durumlarda donglinun ortasinda donguden ¢cikmak
icin kullanihr.

while (1) {
printf (“bir sayi girin veya bitirmek ig¢in 0: %) ;
scanf (“%d”, &n);
if (n == 0) break;
printf (*n=%d, n*n*n*=%d\n”, n, n*n*n);
} /* end-while */
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continue

» Kontroli donglinin sonuna alir.
» Unutmayin, hala dongtnin icindeyiz.

» “continue” basitce, donginun govdesinde kullanilan

verden sonraki kismi atlar ve kontroli dongliiniin sonuna
alir.

int i;
int n = 0;
int toplam = 0;

while (n<10) {
scanf (“%$d”, &i);
if (i == 0) continue; /*(B) ye gecer */
n++; toplam += i;

/*(B)*/
} /* end-while */
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Sonsuz Donguler

» Sinirsiz sayida tekrar eden déngller.

while (1){ do{

} " }mWhile 0

for (;;){

}

» Peki bu tur dongllerden nasil ¢cikabiliriz?
= Basitce donglnln bir yerlerine “break” koyarak.

while (1) {

scanf (“*%d”, &n);
if (n == 0) break;

} /* end-while */

printf (“Bir sayi gir (durmak ig¢in 0): %) ;

printf (“n=%d, n*n*n*=%d\n”, n, n*n*n);
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Virgul Operatori

» Zaman zaman birkac ifadeyi birlestirip bir tek ifade olarak
yazmak isteriz.

= Bodyle durumlarda virgll operatorint kullanirz.

ifadel, ifade2, .., ifadeN;

i=1, J=2, k=i+tj; esittir ((i=1), (3=2), (k=i+]));

= Degerlendirme soldan saga yapilir
= Ifadenin sonucu = k=i+j; yani 3
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