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C Dilinde Temel Veri Tipleri

» C dilinde kullanilacak degiskenler ve veri tipleri
programda onceden bildirilmek zorundadir.
Sayisal Veri Tipleri
a) Tamsayi Veri Tipleri
b) Ondalik Sayi Veri Tipleri

— int —tam sayilar

— float — virgallG sayilar

— double — daha uzun ve cok hassas virgulll sayilar
— char - karakterler



Tam Savyilar - Integer

» Tam sayilari ifade eder
— Hem negatif hem pozitif tam sayilar

» C de tam sayilarin (integer) ifade tarzi:

int

» Ornek:
int toplam; /* isaretli integer */
toplam = 100; /* pozitif olabilir */
toplam = -20; /* negatif olabilir */

int toplam = 32000; /* kodlama sirasinda */
/* ilk deger verilebilir */




Tam Sayilar — Integer (Devam)

» Integer niteleyicileri: long, short, veya unsigned

» Integer degiskenlerin niteleyicilerine gore
ouyuklukleri degisir.

» Varsayilan integer blyUkligt makine/isletim
sistemine bagldir

-2.147.483.648 den 2.147.483.647

int e kadar (toplam 4.294.967.296 adet
3 byte > SGYI)
unsianed L O dan 4,294,967,295 e kadar
9 N (toplam 4,294,967,296 adet sayi)

int

4 byte



Virgullu Sayilar - float

» Gercek sayilari ifade eder (virgulli kismiyla)
— Pozitif ve negatif olabilir

» C de virgulli sayilarin ifade tarazi:

float
» Ornek:
float f£;
f =0.12; /* pozitif olabilir */
f = -245.56; /* negatif olabilir */

float £ = 4.567; /* kodlama sirasinda L
/* ilk deger verilebilir */




Daha Uzun ve Cok Hassas Virgullu Sayilar- double

» Standart "double precision floating point" (gercek)
sayilardir.

— float gibi, fakat cok daha buyutk ve hassastir.
» C deki ifade tarzi:

double
» Ornek:
double d;
d = 3.12E+5; /* 312000.0 */
d = -45.678; /* negatif */

double d = 4.567; /* ilk deger atamasi */




Karakter - char

» Bir tek karakteri ifade eder

— Karakterler
» Alfabedeki buyuk ve kicik harfler
* 0dan 9 a kadarki 10 numara
« Ozel semboller 6rnegin +#@%%&S.*?1£=-:/* ) {}[]~;,<>

» Karakterler tirnak isareti arasinda kullanilir

— ornegin. 'A’
» C deki kullanim tarzi:
char
char c¢;
c = 'A'"; /* A Harfi */

C ‘9’ ; [/* 9 rakami*/

char ¢ = ‘¢’; /* ilk deger verme */




Karakter (devam)

» Aslinda karakterler 1 byte lik dogal sayilari ifade
eder
— char tipi degiskenler hafizada 1 byte yer tutar

» Karakterlerin (char degiskenleri) ASCII

tablosundaki degerleri...

— ‘A’ nin ASCII degeri 65
— ‘B’ nin ASCII degeri 66

— ‘0" In ASCII degeri 48
— ‘1" in ASCII degeri 49

— http://www.asciitable.com/



ASCII Tablosu

vecimal nex Lnar pecimal rHex Cnar vecimal Hex Cnar pecimal nex Lhar
0 0 [NuLL) 32 20 [SPACE] | 64 40 @ 96 60 X
1 1 [START OF HEADING] 33 21 ! 65 41 A 97 61 a
2 2 [START OF TEXT] 34 22 e 66 42 B 98 62 b
3 3 [END OF TEXT] 35 23 # 67 43 C 99 63 c
4 4 [END OF TRANSMISSION] 36 24 $ 68 44 D 100 64 d
5 5 [ENQUIRY] 37 25 % 69 45 E 101 65 e
6 6 [ACKNOWLEDGE] 38 26 & 70 46 F 102 66 f
7 7 [BELL] 39 27 : 71 47 G 103 67 g
8 8 [BACKSPACE] 40 28 ( 72 48 H 104 68 h
9 9 [HORIZONTAL TAB] 41 29 ) 73 49 1 105 69 i
10 A [LINE FEED] 42 2A * 74 4A J 106 6A j
11 B [VERTICAL TAB] 43 2B + 75 4B K 107 6B k
12 & [FORM FEED)] 44 2C ’ 76 4ac L 108 6C I
13 D [CARRIAGE RETURN] 45 2D - 77 4D M 109 6D m
14 E [SHIFT OUT] 46 2E . 78 4E N 110 6E n
15 F [SHIFT IN] 47 2F / 79 4F (o] 111 6F o
16 10 [DATA LINK ESCAPE] 48 30 0 80 50 P 112 70 P
17 11 [DEVICE CONTROL 1] 49 31 1 81 51 Q 113 71 q
18 12 [DEVICE CONTROL 2] 50 32 2 82 52 R 114 72 r
19 13 [DEVICE CONTROL 3] 51 33 3 83 53 S 115 73 s
20 14 [DEVICE CONTROL 4] 52 34 - 84 54 T 116 74 t
21 15 [NEGATIVE ACKNOWLEDGE] | 53 35 5 85 55 u 117 75 u
22 16 [SYNCHRONOUS IDLE] 54 36 6 86 56 v 118 76 v
23 17 [ENG OF TRANS. BLOCK] 55 37 7 87 57 w 119 77 w
24 18 [CANCEL) 56 38 8 88 58 X 120 78 X
25 19 [END OF MEDIUM] 57 39 9 89 59 Y 121 79 y
26 1A [SUBSTITUTE] 58 3A : 90 5A z 122 7A z
27 1B [ESCAPE] 59 3B H 91 5B [ 123 7B {
28 1C [FILE SEPARATOR] 60 3C < 92 5C \ 124 7C |
29 1D [GROUP SEPARATOR] 61 3D = 93 5D ] 125 7D }
30 1E [RECORD SEPARATOR] 62 3E > 94 SE o 126 7E ~
31 1F [UNIT SEPARATOR] 63 3F ” 95 SF = 127 7F [DEL]



Ozel Karakterler

» Karakterler tek tirnak arasinda gosterilir
— Tirnak isaretini nasil gosterecegiz?

char c;
@ = VUlbc
char c;

c = v\vv;

» Ters slas(\) bir karakterin ontinde kullanilirsa bu
durum Escape Sequence (kacis dizisi) olarak

adlandirilr.
— Kendisinden sonra gelecek Karakterin anlamini yok eder.




Escape Sequence — Kacis Dizisi

» Ters slas (\) ve bir karakterden olusur. Derleyiciye

sonraki karakterin normal olarak algilanmasi

Isaretini verir.

» Sik kullanilanlar
sonraki satira gec

_\n
—\t
_\r
—\\
_\'
_\"

sonraki sekmeye gec

satir basina alir

ters slas
tek tirna
cift tirna

karakteri
K

K
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Ozet

» Tam sayilar (isaretli veya isaretsiz)
— char —1 byte
* Ayni zamanda ASCII karakterleri depolamada kullanilir.
— short — 2 byte
—int —4 byte
— long — 4 veya 8 byte

» Gercek sayilar(sadece isaretli)

— float — 4 byte
— double — 8 byte
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Veri Tipleri ve Ozellikleri

T Vertpi | Boyt | ik

char 1 byte -128 : 127
unsigned char 1 byte 0:255

short 2 byte -32768 : 32767
unsigned short 2 byte 0:65535

: -2147483648 :
nt Abyte 5147483647
unsigned int 4 byte 0:4294967295

1.175494e-38 :
3.402823e+38

2.225074e-308 :
1.797693e+308

float (7 hassasiyet) 4 byte

double (16 hassasiyet) 8 byte
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C Dilinin Temel Yazim Ozellikleri

» Program yazimi belirli kalipta, bloklar halinde olur.
» Bloklar, { } parantezleriile olusturulur.

» Komutlar ayni veya alt alta satirlara yazilabilir. Bir satira en
fazla 1023 karakter yazilabilir.

» Tum komutlar, noktali virgul (;) ile biter.

» Yalniz blok baslatan ifadelerden sonra noktali virgul
kullaniimaz.

» Programda kullanilan tim degiskenler ve veri tipleri
bildirilir.

» Programda kullanilacak olan komutlarin bulundugu
kitiphaneler aktiflestirilir/cagirilir.

14



C Dilinin Yapisi

» Program bashigi: Program hakkindaki aciklamalari iceren
kisimdir.

/* aciklamalar veya program bashgi */
» Tanimlama ve Bildirme Boélumui: Bu boélimde onislemci

komutlari, degisken ve yapi tanimlamalari, sabit deger
atamalari gibi bildirimler yer alir.

a) include: kiitiphane cagirimiicin kullantlir.

#include < kitiiphane adi >
stdio.h: standart giris/cikis

conio.h: dos destekli giris/cikis
math.h: matematiksel fonksiyonlar
stdlib.h: dontsim, siralama, arama vb.
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C Dilinin Yapisi

» Tanimlama ve Bildirme Boélumu:
b) define: Bazi ifadelerin veya sabitlerin sembolik bir isme
aktarilmasini saglayan komuttur.
#define sembolik _isim esdeger_ifade
c) Degisken bildirme: C’'de tim degiskenler isim ve veri tipi
olarak bildirilmektedir.
veri_tipi degisken_adi;
veri_tipi degisken_adi = degeri;
d) Sabit tanimlama veya Baslangi¢c Degeri Verme: C

programlarinda sabit tanimlamak icin «const»
kullaniimaktadir.

const sabit_adi = degeri;
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C Dilinin Yapisi

Program baslag_l[ baoalz::\kj

Tanimlama
~f a )l ve
wd| Bildirimler
&limi
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Structure of C Language

-t
COO~NOOOPALWN=

NNNNN = @ QDD
PULOUON_LCOONOOODALWLON-=

T

[* Program: Area Of Circle

Author: Alien */
#include<stdio.h>
#include<conio.h>

Documentation Section

Link Section

#define Pl 3.14 | Definition Section

void area(int); Global Declaration Section

main()

{
int radius; ; : .
printf("Enter Radius Of Circle "); WY - S——
scanf("%d",&radius);

area(radius);

}

void area(intr)

{
float result; Subprogram Section
result = PI*rr;
printf("Area Of Circle is %f", result);
}
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C Anahtar Kelimeleri

Anahtar Kelimeler (Keywords)

auto double int struct
break else long switch
case enum register typedef
char extern return union
const float short unsigned
continue for signed void
default goto sizeof volatile

do if static while
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Kod Yazimi Icin Tavsiyeler

> Pro%ram aciklamalari ve dokiiman hazirlama program
|

yazildik¢a yapiimalhdir. Bu unutulmamasi gereken ¢ok
onemli husustur.

» Degisken, sabit ve fonksiyon adlari anlamli kelimelerden
sefilip yeterince uzun olmalidir. Eger bu isimler bir kac
kelimeden olusacak ise, kelimeler alt cizgi () ile

ayrilmalidir veya her kelime buyik harfle baslamalidir.
Ornegin:

— int son_alinan_bit;
— void KesmeSayisi();
— float OrtalamaDeger = 12.7786;

» Sabitlerin butun harfleri bayuk harfle yazilmalidir.
Ornegin:

— #tdefine Pl = 3.14;
— int STATUS 0x0379;
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Kod Yazimi Icin Tavsiyeler

» Her alt yapiya girerken TAB tusunu kullanin. Bu
okunabilirligi arttiracaktir. Ornegin:

for(i=0;i<10;i++)

{
for(j=0;j<i;j+=2)
{
dof
k =i+j;
while(k!=0);
}
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Kod Yazimi Icin Tavsiyeler

» Aritmetik operatorler ve atama operatorlerinden
once ve sonra bosluk karakteri kullanin. Bu, yazilan
matematiksel ifadelerin daha iyi anlasiimasini

saglayacaktir.
» Ornegin:
Hmax = pow(Vo, 2) / (2 * g);
Tf=2*Vo/g;
Vy=Vo—g *{;
y=Vo*t-(g*t*t)/2.0;
z=(a ™ cos(x) +b *sin(x) ) * acos(y);
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Kod Yazimi Icin Tavsiyeler

» Program bittikten sonra tekrar tekrar programiniz

inceleyerek, programinizi daha iyi sekilde yazma
vollarini arayin.

» Ayni fonksiyonlari daha kisa algoritmalarla ve daha
moduler sekilde elde etmeye calisin.

» Programinizin anlasiilmasi icin gerekli calismalari
yapin.

» Bilginizi ve eserinizi baskalarina en iyi sekilde
aktarin.
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Input/Output Kiitiphanesi

» |/O fonksiyonlari standart input/output C
Kadtuphanesinde tanimlanmis

= stdio.h
» stdio.h 1 programin basina eklemeniz gerekiyor

= Bu eklemeyi #include 6nislemci komutuyla yapmaniz

gerekiyor.

#include <stdio.h>

» Onislemci komutlari # ile bagslar.
= H#define
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Input/Output Fonksiyonlari

» |/O fonksiyonlari standart input/output C
Kadtuphanesinde tanimlanmis

= stdio.h
» Klavye Input
= scanf -- Genel Formatlanmis input

= getchar -- tek bir karakter okur

» Monitor (Ekran) Output
= printf  -- Genel Formatlanmis output
= putchar --tek bir char (karakter) yazar
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scanf Fonksiyonu

» Klavyeden belirtilen degiskene veri aktarilmasini
saglar.

scanf( " bicim ifadesi ", &degiskenler listesi);

» Buradaki "bicim ifadesi" veri girisinin hangi
bicimde olacagini; "degiskenler (adres) listesi" de
verilerin aktarilacagi degiskenleri belirtir.
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scanf Fonksiyonu

int number;

scanf (“%d”,

printf ("Bir integer girin:

A\
&numbe;);
|\

\\).
4

2

Bicim kismi

\\

Degisken adresi

27



scanf Ornekleri

» “%c” char

> “%d” int

> “%f” float

> “%lf” double

int n;
double d;
char c;

printf (3 deger giriniz;\n"“);

printf (“bir int, bir double, ve bir char:
scanf (“%d”, &n);

scanf (“$1£”, &d);

scanf (“%c”, &c);

\\) .
14
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printf Fonksiyonu

» Ekrana veriyi bicimlendirerek yazabilen bir
fonksiyondur.

printf( "bicim ifadesi", dediliskenler);

» Cift tirnak arasinda yer alan ‘bicim ifadesi’ genel
olarak uc¢ kissmdan olusur.
— Aciklama kismi
— Bicim kismi
— Kontrol/cikis Kismi
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printf Fonksiyonu

int numara = 7;

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

- :: . 1 ] :: V V
printf (“?%d nin iki kati= %d \n”, numara, 2*numara);
N— 7 - _J

Bicimkrsmm Ifade ks
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printf Fonksiyonu

a) Aciklama: Cift tirnaklar arasinda verilip ekrana dogrudan yazilir.
printf("Ankara");

b) Bi¢cim: % semboliyle baslayan ve cikis biciminin belirlendigi
kisimdir.

printf("Sonuc: %d ", x);

.precision = maksimum kac karakterde gosterilecegini belirtir.
printf("Sonuc: %.2If ", y);
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printf Tip Belirleme Karakterleri

Karakter Tip Cikis Formati
C char Tek byte karakter
hd short isaretli ondalik short int (2 byte int)
d int isaretli ondalik integer
|d long isaretli ondalik long integer
u int isaretsiz ondalik integer
X int Hexadecimal integer (16 tabaninda)
f float isaretli ondalikli sayilar
If double isaretli ondalikli sayilar fakat cok daha hassas
e float double isaretli gercek sayilar (bilimsel bicimlendirme)
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printf Fonksiyonu

c) Kontrol: "\" isaretiyle baslayan bu karakterlerin anlamlari su
sekildedir:

Karakter Anlami
\a Ses Uretir(alert)
\b imleci bir sola kaydir(backspace)
\f Sayfa atla. Bir sonraki sayfanin basina ge¢(formfeed)
\n Bir alt satira ge¢(newline)
\r Satir basi yap(carriage return)
\t Yatay TAB(Horizontal TAB)
\v Dikey TAB(vertical TAB)
\" Cift tirnak karakterini ekrana yaz
\' Tek tirnak karakterini ekrana yaz
\\ \ karakterini ekrana yaz

%% % karakterini ekrana yaz



printf Fonksiyon Ornekleri

double fp = 251.7366;

int i = 25;

printf ("Reel sayi: %.21f \n", £fp);
printf (“Saga yaslanilmis integer:

$10d \n”, 1i);

Cikti:

Reel sayi: 251.74
Saga yaslanilmis integer

25
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printf Ornekler

printf ("%$.5£\n", 300.0123456789) ;
printf ("$.141f\n", 300.01234567890123456789) ;

300.01235
300.01234567890123
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printf Ornekler

printf ("%e ve %e\n",

300.00145678901, 0.0024) ;

3.000015e+002 ve 2.400000e-003

float ve double icin bilimsel gorinum.
Not: float icin hassasiyet 7 rakamdir.
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getchar ve putchar Fonksiyonlari

» getchar klavyeden tek bir karakter alir.

* putchar ekrana tek bir karakter yazar.

 Orne

<.

char c;

c = getchar(); /*

getchar () ; /*
/*

putchar('B'); /*

c: |Z|;

putchar (c) ; /*

printf (“Ne yapalim Menu \n");

printf (" (a) Bir C programi yazalim\n");
printf (" (b) Yizmeye gidelim \n");
printf (" (c) TV izleyelim\n");

printf (“Opsiyonlardan birini seg¢: ");

Kullanici seg¢imini al¥*/
yeni satira geg¢ '\n‘*/
karakterini koyar */
Ekrana B yazdir */

Ekrana Z yazdir */
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