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Ornek - Tekrar

» Bir ucak 15 dakika boyunca diizgiin hizlanarak hizi 480
km/dk oluyor. Sonra 20 dakika boyunca sabit hizla gidiyor.
Daha sonra 15 dakika boyunca dlzgln yavasliyor ve hizi
sifir oluyor. Herhangi bir t aninda hizi veren algoritmanin

akis diyagramini ciziniz.



Ornek - Tekrar
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Dongu Yapilari

» Dongu (Tekrarlama) yapilari, belli bir sart saglandigi stirece
bir veya daha fazla eylemin tekrarlanmasini saglar.

» Ornegin elinizdeki bir alisveris listesinde alinmamis Grin
oldugu slrece alisverise devam edersiniz.

» Alinmamis Grin kalmadigl anda alisverisiniz sonlanur.
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Déngl Yapilari Ornek-1

» Ornegin sonuc degerini 2'den baslatacak ve
1000'den klcuk oldugu stirece 2 ile carparak
degistirecek bir program dustnelim.

» SOzde kod:
1. Basla
2.sonuc =2
3. sonuc < 1000 oldugu surece tekrarla
sonuc¢ = sonug * 2
4. Bitir



Déngu Yapilari Ornek-1

» Burada karar sembolinde
belirtilen sart saglandigi
sirece eylem

gerceklestiriimekte ve
tekrardan kontrol yapisina
donulmektedir. Sonlcs

» Sart saglanmadigi anda 00
déngl sonlanir ve program
akisi siradaki ifadeyle
devam eder.

» Burada en son sonug ®
degeri 1024 olur.

false

sonuc = sonuc *
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Dongu Yapilari

» |ki tir tekrarlama ifadesi vardir :
— Sayac¢ kontrollu tekrarlama
— Sentinel-kontrollu tekrarlama



Sayac Kontrollu Dongu Yapisi

» Sayac kontrollu tekrarlama kesin tekrarlama olarak ta

bilinir clinkld déongluntn kag¢ adim tekrarlanacagini
dnceden biliyoruz.

» Sayac kontrolll tekrarlamada kontrol degiskeni tekrar
sayisini saymak icin kullanilir.

» Kontro

degiskeni donguniun her adiminda artirilir

(genelde 1 artirilir)

» Kontro

degiskenin degeri istenen tekrarlamanin

gercek

estirildigini gosterdigi anda dongu sona erer ve

bilgisayar dongliden sonraki komutlari islemeye devam

eder.



Sayac Kontrollu Dongu Yapisi

» Sayac kontrollt tekrarlamada ihtiya¢ duyulanlar:
= Kontrol degiskeni (dongu sayaci)
= Kontrol degiskeninin baslangic degeri

= Kontrol degiskeninin dongliniin her adiminda
artirilmasi (veya azaltilmasi)

= Kontrol degiskeninin nihai degerini test eden bir sart
ifadesi




Sayac Kontrollii Déngu Yapisi Ornek-2

» Notlari klavyeden girilecek 10 6grencinin not ortalamasini
hesaplamak istersek.

» Ortalama hesaplayabilmek icin 6grencilerin notlarinin
toplamini bulmali ve 10'a bolmeliyiz.

» Her adimda bir 6grenciye ait not girdirilecek ve égrenci

sayisi da belli olduguna gore, not girme islemi 10 defa
tekrarlanacak.



Sayac Kontrollii Déngu Yapisi Ornek-2

» Bu problemde tekrar sayisi belli oldugundan Sayac
Kontrolli déngu yapisi kullanilabilir.

» Bu tlr dongulerde tekrar sayisini takip edebilmek icin bir
sayac degeri her adimda 1 artirilarak kontrol edilir.

» Her adimda girilen not degeri bir toplama eklenmek
suretiyle toplam not bulunur.



Sayac Kontrollii Déngu Yapisi Ornek-2

» Toplam ve sayac degerlerine baslangic degeri atanmalidir.

» Toplam degerinin hesap dogrulugu acisindan sifir olmasi
gerekir.

» Sayaclar ise genelde kullanima gore 1 veya 0'dan baslar.



Genelden Ozele Problem Cézumu Ornek-2

» Genelden Ozele coziimleme
— En genel ifadenin sahte kodu ile baslayalim:
Sinifin ortalama sinav notunu hesapla
— Genel ifadeyi daha kicuk gorevlere b6l ve sirala:

Degiskenlerin baslangi¢ degerlerini ata.
Sinav notlarini gir, topla ve say
Sinif ortalamasini hesapla ve yazdir
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Genelden Ozele Problem Cézumi Ornek-2

» Baslangic degeri atama adimini daha klictk adimlara
bolelim:

— Toplam degiskeninin degerini sifirla
— Sayac degiskeninin degerini sifirla

» Sinav notlarini gir, topla ve say adimini ¢ézumleyelim:

— Sayac degeri 10'dan kiiclik oldugu stirece tekrarla
* Not gir
* Girilen notu total degiskenine ekle
* Sayac degiskenini bir artir.
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Genelden Ozele Problem Cézumi Ornek-2

» Sinif ortalamasini hesapla ve yazdir adimini ¢éztimleyelim

— Toplam degiskenini sayac degiskenine bolerek
ortalamayi hesapla

— Ortalamayi yazdir
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Genelden Ozele Problem Cézumu Ornek-2

— Toplam degiskeninin degerini sifirla
— Sayac degiskeninin degerini sifirla

— Sayac degeri 10'dan kiiclik oldugu stirece tekrarla
* Not gir
* Girilen notu toplam degiskenine ekle
* Sayac degiskenini bir artir.

— Toplam degiskenini sayac degiskenine bolerek
ortalamayi hesapla

— Ortalamayi yazdir
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Sayac Kontrollii Déngu Yapisi Ornek-2

1. Basla

2. toplam =0, sayac =0 Z;{ifi

3. sayac < 10 ise tekrarla \
Ogrenci notu gir, not @ "‘°"‘8i'f ot
toplam = toplam + not foplan 4= 0t
sayag = sayag + 1 ortalana s Hogln /g sd:,qf ”

4. ortalama = toplam / sayac !

5. Yaz, ortalama Jor attaona

6. Bitir
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Sentinel Degeri ile Kontrol Edilen DAngu Yapisi

» Sentinel-kontrollii tekrarlamaya kesin olmayan tekrarlama

da denir cinkd donginitn ka¢c adim devam edecegi
dnceden bilinmez.

» Sentinel degeri veri girisinin sonlandigini ifade eder.
Bayrak degeri veya sinyal degeri olarak ta bilinir.

» Sentinel degeri gerekli tim girisler programa verildikten
sonra girilir.

» Sentinel degeri programa girilen veriler ile karismayacak
nitelikte olmalidir.

» Sentinel degeri ile tekrarlama kontroll su durumlarda
kullantlir:

— Kesin adim sayisinin onceden bilinmedigi durumlarda
— Dongunin her adiminda disaridan bir veri girisi yapiliyorsa.



Sentinel Kontrollii Déngu Yapisi Ornek-3

» Klavyeden -1 degeri girilene kadar girilmis tim égrenci
notlarinin ortalamasi hesaplanmak isteniyor.

» Bu ornekte program keyfi sayida not isleyecek.

» Program not almayi! ne zaman durduracak? Ne zaman
toplama yapip ekrana yazdiracagini nasil bilecek?



Sentinel Kontrollii Déngu Yapisi Ornek-3

» Burada kac 6grenci oldugu 6nceden bilinmediginden
sayac kontrolli dongu kullanilamaz.

» Sentinel degeri secilmeli ki kabul edilebilir giris degeri ile
karistirilmamalidir.

» Not degeri 0-100 arasi olabildiginden sentinel degeri olan
-1 normal girislerden kolayca ayirt edilebilir.



Genelden Ozele Problem Cézimui Ornek-3

» Genelden Ozele coziimleme
— En genel ifadenin sahte kodu ile baslayalim:
Sinifin ortalama sinav notunu hesapla
— Genel ifadeyi daha kicuk gorevlere b6l ve sirala:

Degiskenlerin baslangi¢ degerlerini ata.
Sinav notlarini gir, topla ve say
Sinif ortalamasini hesapla ve yazdir
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Genelden Ozele Problem Cézumi Ornek-3

» Baslangic degeri atama adimini daha klictk adimlara
bolelim:

— Toplam degiskeninin degerini sifirla
— Sayac degiskeninin degerini sifirla
» Sinav notlarini gir, topla ve say adimini ¢ézumleyelim:
— Not gir (ilk adimda -1 girilebilir)
— Klavyeden -1 girilmediqgi siirece tekrarla
* Girilen notu total degiskenine ekle
* Counter sayac degiskenini bir artir.

* Yeni not gir
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Genelden Ozele Problem Cézumi Ornek-3

» Sinif ortalamasini hesapla ve yazdir adimini ¢éztimleyelim
— eger sayac degeri sifir degilse

e Toplam degiskenini sayac degiskenine bélerek
ortalamayi hesapla

e Ortalamayi yazdir
— degilse
yazdir “Hicbir not dederi girilmedi”
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Genelden Ozele Problem Cézimui Ornek-3

— Toplam degiskeninin degerini sifirla
— Sayac degiskeninin degerini sifirla

— Not gir (ilk adimda -1 girilebilir)

— Klavyeden -1 girilmediqi stirece tekrarla
 Girilen notu total degiskenine ekle
* Counter sayac degiskenini bir artir.
* Yeni not gir

— Eger sayac degeri sifir degilse
* Toplam degiskenini sayag¢ degiskenine bélerek ortalamayi hesapla
e Ortalamayi yazdir
— Degilse
yazdir “Higbir not degeri girilmedi”
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Sentinel Kontrollii Déngu Yapisi Ornek-3

1. Basla

2.toplam =0, sayac=0

3. Klavyeden not gir, not

4. not !=-1 ise tekrarla
toplam = toplam + not
saya¢ =sayac + 1
Ogrenci notu gir, not

5. Eger sayac==0 ise
ortalama = toplam / sayac
Yaz, ortalama

degilse

Yaz, "Not girilmedi"

6. Bitir
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Déngl Yapilari Ornek-4

Klavyeden girilen bir sayinin RASA
tt'jn::I tam blﬁler]:;r‘ianil ekrana
azdiran algori , ,
selistirin. - Y Sy g
1.Basla i
2.N sayisini klavyeden oku Soyac =)
3.X=1
4. X<=N oldugu surece
tekrarla
eger N%X==0 ise
yazdir X
X'i1artir
5.Bitir
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Déngu Yapilari Ornek-5

Klavyeden girilen 10 adet sayidan cift
olanlarin ve tek olanlarin sayisini ayri
ayri hesaplayip ekrana yazdirin.

1. Basla

. ciftSayac=0
. tekSayac=0
. sayac=1

A WwN

sayac < = 10 oldugu surece tekrarla
Klavyeden sayi gir, sayi
eger sayi % 2 ==0ise
ciftSayac ++
degilse
tekSayac++
sayac++
6. Cift sayacini yazdir
7. Tek sayacini yazdir
8. Bitir
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Déngl Yapilari Ornek-6

» Klavyeden girilen sayinin mikemmel sayi olup
olmadigini bulan programin akis diyagramini
olusturun.

— Mukemmel Sayi: Kendisi harig, diger tam
bolenlerinin toplami kendisine esit olan sayidir.

—0rn: 6 > 1+24+3 =6



Déngl Yapilari Ornek-6

1.Basla

2.Klavyeden sayi gir, sayi
3.toplam =0

4.sayac=1

5. sayac < sayi oldugu surece
tekrarla

eger sayi%sayac == 0 ise
toplam += sayac
sayac++
6. eger toplam == sayi
yaz “Sayl mukemmeldir”
7. degilse
yaz “Mukemmel degildir”
8.Bitir
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ework s Part 1
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BinYaprak Etkinlik
#canliyayin

CANAN DAGDEVIREN

“Kocaeli'den Harvard’a Bilim
Kadini Olmak”
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