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Nesne

» Bellekte yer kaplayan ve iceriklerine erisilebilen
alanlara nesne denir.

» Bir ifadenin nesne olabilmesi icin bellekte yer
belirtmesi gerekir.
=a=b+g
= d=100;
= Yukaridaki ifadelerde a, b, ¢, d birer nesnedir.



Nesne

» Nesnelerin 6zellikleri: ismi, degeri, tiir(i, faaliyet
alani ve omrdu.

» isim (name): Nesneyi temsil eden karakterlerdir.

» Deger (value): Nesnelerin tuttugu bilgidir.
Istenildigi zaman degistirilebilir.

» Tur (type): Nesnenin turd, isleme girdiginde
derleyici tarafindan nasil yorumlanacagini
belirleyen ozelliktir.

— Programlama dillerinin cogunda char (karakter),

integer (tamsayi) ve float (gercek sayi) gibi nesne
turleri bulunur.



Atama Operatoru

» Bir degeri bir degiskene atar ve C programlamada
= ile gosterilir.

» Atama operatoru kullanim sekli:
nesne = ifade;

» Ornekler:

a = 23;
b=a* 10;
toplam = toplam + b;




Sol Taraf Degeri (lvalue)

» Nesne belirten ifadeler sol taraf ifadeleridir.

» Bir ifadenin sol taraf ifadesi olmasi icin bellekte yer
gostermesi gerekir.

» Ornegin a ve b nesneleri tek baslarina sol taraf
nesneleridir.

»a + b ise sol taraf degeri degildir. Sadece ave b
nesnelerinin degerlerinin toplamini gosteren bir
say! belirtir.

» Ornegin, a + b = c yazamayiz.



Sag Taraf Degeri (rvalue)

» Nesne belirtmeyen ifadelerdir. Atama operatorinun
saginda yer alirlar.

» Sabitler her zaman sag taraf degerleridir.

» Ornegin a = 100; ifadesinde a sol taraf 100 ise sag taraf
degeridir.

» 100 = a; seklinde yazilan ifade yanlistir.

» Asagidaki ifadeler hatalidir.

20 = ..., /* hata */
c - 4= ...; /* hata */
(y) = ...; /* hata */
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Tur Kavrami

» "Veri tird" tanimi "Nesne turi" tanimina gore daha
geneldir.

» Veri, bellekte yer gdstersin veya gostermesin bitln
bilgileri kapsar.

» Hem sabitler hem de nesneler "veri" olarak yorumlanur.

» Bir nesnenin turld denince o nesne icinde tutulan bilginin
derleyici tarafindan yorumlanis bicimi anlasiimalidir.

» Nesne turleri ayni zamanda onlarin bellekte kapladiklari
alan hakkinda bilgi verir.



Tur Kavrami

» Hafiza dogrusal bir yapiya sahiptir.

» Nesneler tanimlandikca hafizada belli bolgelere
verlestirilirler.

» Ornegin "a" ve "b" nesneleri tanimlandiginda
bellekte bir alana yerlesirler.

» Bellekte kapladiklari alan ttre baglidir ve farkl
olabilir.

»"a" ve "b" birer etikettir ve hafizada bir bolgenin
baslangic adresini ifade eder.




Tur Kavrami

» a = 100 seklinde bir atama yapildiginda ilgili adres
bolgesinde tutulan deger degisir.

» Ornegin a= 100 ve b = 50 seklinde tanimlanmis iki
nhesnemiz olsun.

»a =Db + 80 ifadesi yalnizca "a" nesnesinin degerini
degistirir ancak "b" nesnesi korunur.



Tur Kavrami
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Ifade (Expression)

» Bir ifade, bir degeri hesaplayacak matematik bir
formuldur ve ";" karakteri ile sonlanir.

— (a+b)/4;
— a*b+c
» Ifadeler operatorler ile bicimlendirilirler.
» C operatorleri asagidakiler gibi siniflandirilabilir.
— Atama Operatoru (=)
— Aritmetik Operatorler (+, -, *, /, %)
— Aritmetik atama operatorleri (+=, -=, *=, ...)
— Artirma ve Azaltma Operatorleri (++, --
— iliskisel operatérleri (<, <=, ==, >=, >)
— Mantiksal operatorler (&&, ||, !)



Aritmetik Operatorler

» Aritmetik operatorler binary operatorlerdir (2 tane
operand olur).

» 3+7 ifadesinde + binary operatordur ve 3 ile 7
operandlardir.

» * isareti carpma operatoriudur,

» / isareti bdolme operatdridir. Iki tam sayinin
bolumunun sonucu tam sayidir.

Ornegin 7/4 = 1 verir.
» % isareti kalan bulma operatorudir. Sadece tam sayi

operandlar ile kullanilir. Tam bélme sonucu elde
edilen kalani verir.

Ornegin 7%4 = 3 verir.



Aritmetik Operatorler
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Aritmetik Operatérlerde Oncelik Kurali

SIRA| OPERATOR | ISLEM

1 () Parantez

2 * Carpma
/ Bolme
% Kalan

3 + Toplama

- Cikarma



Aritmetik Operatorlerde Oncelik Kurali

» Parantez icindeki ifadeler en ylksek dnceliklidir ve
ilk once degerlendirilir.

» Ic ice parantez durumunda en icteki parantez
icinden baslanir.

— ((a+b)+c) = Once a+b toplanir sonra sonug ile c
toplanir.

» Ayni seviyedeki parantezlerde dncelik soldan
sagadir.

» Parantezden sonra carpma, bdlme ve kalan bulma
operatorleri gelir.

» Son olarak ta toplama, cikarma gelir.



Aritmetik Operatorlerde Oncelik Kurali

» Carpma, bolme ve kalan bulma ayni seviyedeki
operatorlerdir.

» Bu operatorler eger bir ifadede bir arada veya
birden fazla kez kullaniliyorlarsa oncelik soldan
saga dogrudur.

» Toplama ile de cikarma ayni seviyededir. Kendi
aralarinda oncelik solda saga dogrudur.

» Oncelik kurallarini hatirlamak zordur.

» Bu yuzden ifadeleri parantez ile ayirmak en iyi
yontemdir.

= Ornek: sonuc=(a*b)+ (a/b);



Aritmetik Operatérlerde Oncelik Kurali

» Eger I(a+b+c+d+e) toplam degeri 5'e bolinmek isteniyorsa ifade su sekilde
olmali

— m=(a+b+c+d+e)/5;
» Burada bolme daha oncelikli oldugu icin parantez kullanmak zorundayiz.

» Parantez kullanilmasaydi m = a+b+c+d+e/5; ifadesinde 6nce e/5
hesaplanacaktl daha sonra toplamalar yapllacaktl

=p *r %qg+w/x —y;

e y=a*x*x+b*x+c;
a=2,b=3,c=7vex=5
y=2*5*54+3*5+7
y=10*5+3*5+7
y=50+3*5+7
y=50+15+7
y=65+7
y=72
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Aritmetik Atama Operatorleri

» Aritmetik atama operatorleri:

4= -= *= /: %:

Assume:int ¢ =3, d=5,e=4, f=6, g=12;

+= C+=7 C=C+7 10toc
-= d-=4 d=d - 4 ltod
*= e *= § e=¢e*5 20toe
/= f /=3 f=Ff/3 210 f

Jo= g %= 9 g=0%9 3tog



Unary Artirma ve Azaltma Operatori

» sonuc = ++a; -2 Once arttirilir, sonra atanir
(preincrement)

» Yandakine denktir:

a = a+l;
sonuc = a;

» sonuc = --a; =2 once eksiltilir, sonra atanir
(predecrement)

» Yandakine denktir:

a = a-1;
sonuc = a;




Unary Artirma ve Azaltma Operatori

» sonuc = a++; =2 atanir, sonra arttirilir
(postincerement)

» Yandakine denktir:

sonuc = a;
a = a+l;

» sonuc = a--; —2 atanir, sonra eksiltilir
(postdecrement)

» Yandakine denktir: sonuc = a;

a = a-1;

» Degisken herhangi bir ifade icinde degilse 6nce
veya sonra artirma-azaltma arasinda bir fark
yoktur.



liskisel Operatorler

» Iliskisel operatorler iki degeri karsilastirir ve ilgili
operatore gore dogru veya yanlis True (1) or False
(0) olduguna karar verir.

== X=Y X esittir Y'ye

1= Xl=Y X esit degildir Y'ye

> X>Y X, Y'den bliytiktiir

< X<Y X, Y'den kiictiktiir

>= X>=Y X, Y'den biiylik veya
ona esittir.

<= X<=Y X, Y'den kiiciik veya

ona esittir.
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lliskisel Operatorler

» C de boolean tip yoktur. Bu yiizden tamsayilar
kullanihr.

- Genel kural:
- "Sifir > false, diger sayilar > true”

» Varsayalma=1,b=2,vec=3

Ifade Karar Deger
a<b True 1
(a + b) >=¢ True 1
(b +c)>(a+ False 0
c 1=3 False 0]
b == True 1




Mantiksal Operatorler

» Operandlari Uzerinde mantiksal islem yaparlar.

» Operandlar "True" veya "False" olarak
yorumlandiktan sonra isleme sokulurlar.

» Urettikleri sonuclar ise yine "True" veya "False"
olur.

» C'de mantiksal veri tirt olmadigindan (boolean)
mantiksal veriler yerine tam sayilar kullanilir.

» Uretilen sonuc degerine gore:
= "True" 21
= "False" =2 0



Mantiksal Operatorler

» Eger bir sayl mantiksal olarak yorumlanacaksa
gecerli kural sudur:

= 0 =2 False
= Sifir disindaki negatif veya pozitif sayilar 2 True

» Ornegin:
= -11 - True
= 0 2 False
= 99 2 True



Mantiksal Operatorler (! = DEGIL)

» Tek operandi olan degil operatort Dogru degeri
Yanlis degere, Yanlis degeri Dogru degere

donusturar.
X | IX

True False
False True

» Ornegin:a=16->0
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Mantiksal Operatorler (&& =2 AND)

» Operandlardan ikisi de dogru ise dogru, diger
durumlarda yanlis Uretir.

XY X&&Y

Yanlis Yanlis Yanlis
Yanlis Dogru Yanlis
Dogru Yanlis Yanlis
Dogru Dogru Dogru

» Ornegin:a=16->0



Mantiksal Operatorler (&& = AND)

» AND operatortunin 6nce sol tarafindaki islemler
vapilir.

» Eger sol taraf Yanlis (false) ise sag tarafindaki
islemler yapilmaz.

» Ornegin:
=a=4& & 0—2>a=0
= b=10&& -4>b=1



Mantiksal Operatorler (|| = OR)

» Operandlardan her hangi birisi dogru ise dogru,
her ikisi de yanlis ise yanlis Uretir.

XY XY

Yanlis Yanlis Yanlis
Yanlis Dogru Dogru
Dogru Yanlis Dogru
Dogru Dogru Dogru
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Mantiksal Operatorler (|| =2 OR)

» OR operatdrinun once sol tarafindaki islemler
vapilir.

» Eger sol taraf Dogru (true) ise sag tarafindaki
islemler yapilmaz.

» Orn:
=a=3]||0>a=1
-b=0[]-30>b=1



Operatorlerde Oncelik Sirasi

YUKSEK ONCELIK

() Soldan saga Oncelik op.

' +4+ -- Sagdan sola Aritmetik op.
* / % Soldan saga

+ - Soldan saga

> >= < <= Soldansaga lliskisel op.
== = Soldan saga

&& Soldan saga Mantiksal op.
| Soldan saga

= Sagdan sola DUSUK ONCELIK  Atama op.

Hatirlayalim, ifadeleri parantez ile ayirmak en
lyi yontemdir.

30



Operatorlerde Ornek Islemler

» Ornl:
= a=15;
= x=a>=10 && a <= 20;
= Burada x =1 olur.
» Orn2:
= a= 20;
= b=10;

=y=a+b>=20]||a-b
<=10;

» Orn3:
] a: 5;
= b=0;

=y=a||b&&a
&& b

= Buraday=1
olur

= Buraday =1 olur.
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