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Cok Boyutlu Diziler

» Bir dizi birden fazla boyutlu olabilir.
» Ornegin 3x4 bir matris icin 2 boyutlu bir dizi kullaniriz.

» Uc boyutlu 6klid uzayindaki x, y, z noktalarini saklamak icin de 3
boyutlu bir diziyi tercih ederiz.

» isatirinda ve j situnundaki elemana ulasmak icin M[i][j] seklinde
yazariz.

= Ornegin, 2-boyutlu dizi (matris) asagidaki gibi tanimlanir
= int M[5][9]; /* 5 satir ve 9 stitundan olusuyor */
= Kavramsal olarak, M dizisi asagidakine benzer.
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2 Boyutlu Dizilere Ulasmak

/* Toplama */

* = *
/ deger atama ./ toplam = 0;
for (.'L=0; 1<5; 1++){ for (i=0' i<5; i++){
for (3j=0; 3<9; j++){ for (j=0; 3§<9; j++){
M[i][]j] = O; toplam += M[i] [j];

) } }
}

/* min ve max bulma */
min = M[O0][O];
Max = M[O0][O0];
for (i=0; i<5; i++){
for (3j=0; 3j<9; j++){
if (M[i][j]l<min) min=M[i][j];
if (M[i][j]>max) max=M[i][j];

}
}

printf (“min: %d, max:

$d\n”, min, max);




Cok Boyutlu Dizilere Ilk Deger Atama

» Cok boyutlu dizilere ilk deger atamak icin ic ice gecmis bir
boyutlu dizi yukleyicilerini kullanabiliriz.

int M[5][9] = {( {2, 1, 1, 1, O, 1, 1, 1, 1},
{0, 1, 0, 1, 0, 1, O, 1, O},
{1, 0, 0,1, 1, 1, 0, O, 1},
{0, 0, 0,0, 1,1, 1, 1, 1},
{1, 1, 1, 1, 0, O, O, 1, 1}};

» Eger ilk degerler cok boyutlu dizinin elemanlarindan az ise
kalanlar O ile doldurulur.

int M[5][9] = { {1, 1, 2, 1, 2, O, O, 1, 1},
{OI 0/ OI 1/ 1I 1I 1’ 2’ 1}};
/* 2, 3 ve 4 iincu satirlar 0 ile doldurulacak*/




Cok Boyutlu Dizilere Ilk Deger Atama

» Eger icerdeki liste bir satirin eleman sayisindan az ise
satirin kalan kismi O ile doldurulur.

int M[5][9] = { {1, 1, O, O, 1, 1, 1, 1, 1},
{0, 1, 1, 2, 1, 1},
{1/ 1/ 2/ 2/ 3}}’

/* M[1][6], M[1]1[7], M[1]1[8] O olacaklar*/

/* M[2][5], M[2][6], M[2]1[7], M[2]1[8] O sifir olacaklar*/
/* 3 ve 4 Uinci satirlar timi O ile doldurulacaklar */




Daha Yuksek Boyutlu Diziler

» Bir dizi herhangi bir boyutta tanimlanabilir

int Kup[8][8][8]; /* ebatlari 8 olan bir kiip */
int Prizma[4][6][10]; /* ebatlari 4x6x10 olan bir
* dikdortgenler prizmasi
*/
/* ilk degerler atanabilir*/
float A[4][6]1([8] = {{{1, 2, 3}, {3, 4}}, {{3, 4}}};

Kup[2] [3] [4] = 2;
Prizma[3][5][8] = 6;
A[O0][0]1[4] = 3.34;




Cok Boyutlu Diziler

» 5 kisilik bir 6grenci grubu icin 8 adet test uygulansin. Bunlarin

sonuclarini saklamak icin 2 boyutlu bir dizi kullanalim.
#include<stdio.h>

int main( void ) {

// 5 adet ogrenci icin 8 adet sinavi temsil etmesi icin bir ogrenci tablosu

// olusturuyoruz. Bunun icin 5x8 bir matris yaratilmasi gerekiyor.

int ogrenci_tablosu[ 5][ 8 ];

inti, j;

for(i=0;i<5;i++){

for(j=0;j<8; j++){

printf( "%d no.'lu ogrencinin ", (i+1));
printf( "%d no.'lu sinavi>", (j+1));
// Tek boyutlu dizilerdeki gibi deger atiyoruz
scanf( "%d", &ogrenci_tablosu[il[j]);

}

return O;



Cok Boyutlu Diziler

» Bu programi calistirip, 6grencilere cesitli not degerleri atadigimizi
distnelim. Bunu gorsel bir sekle sokarsak, asagidaki gibi bir cizelge

O|U§ur: 8 Sinav

Al
s N\

¢~ |80 |76 |58 |90 | 27 | 60 | 85 | 95
60 |59 |75 |80 | 82 |79 | 64 | 87
5 Ogrenci = 7|

- |67 |60 |84

o

5.0grencinin 6.sinavi

» Tabloya bakarsak, 1.6grenci sinavlardan, 80, 76, 58, 90, 27, 60, 85 ve
95 puan almis gézikayor. Ya da 5.6grencinin, 6.sinavindan 67
aldigini anliyoruz. Benzer sekilde diger hlicrelere gerekli degerler
atanip, ilgili dgrencinin sinav notlari hafizada tutuluyor.
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Ornek: Iki Matrisin Toplami

#include <stdio.h>
H#define SAT 2
#define SUT 3

int main(){
int a[SAT][SUT]={5,3,7, 0,1, 2};

int b[SAT][SUT] ={1, 2, 3, 4,5, 6};
int c[SAT][SUT];
inti, j;

puts("A Matrisi:");
for(i=0; i<SAT; i++){
for(j=0; j<SUT; j++)
printf("%4d",a[i][j]);
printf("\n");
}



Ornek: Iki Matrisin Toplami

puts("B Matrisi:");
for(i=0; i<SAT; i++){
for(j=0; j<SUT; j++)
printf("%4d",b[i][j]);
printf("\n");
}
puts("\nC Matrisi:");
for(i=0; i<SAT; i++){
for(j=0; j<SUT; j++){
c[i]lil = alil[j] + bIillj];
printf("%4d",c[i][j]);
}
printf("\n");
}

return O;

}
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Ornek: Diziyi Matrise Cevirme

#tinclude <stdio.h>
#include <stdlib.h>
int main(){
int dizi[100];
int a[100][100];
inti, j, n, X, sat, sut;
printf("Diziniz kac elemandan olusacak? >");
scanf("%d",&n);
for(x=0; x<n; x++){
printf("Dizinin [%d] . elemanini gir > " x+1);
scanf("%d",&dizi[x]);
}
printf("\nMatrisin Satir sayisini gir >");
scanf("%d",&sat);
printf("matrisin sutun sayisini gir > ");
scanf("%d",&sut);
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Ornek: Diziyi Matrise Cevirme
if(n%sat==0 && n%sut==0){
x=0;
for(i=0; i<sat; i++){
for (j=0; j<sut; j++){
a[i][jl=dizi[x];
X++;
}
}
printf("\n\nMATRIS >\n");
for(i=0; i<sat; i++){
for(j=0; j<sut; j++)
printf("%3d", a[i][j]);
printf("\n");
}
} else

printf("HATA! Dizi Eleman Sayisi Satir veya Sutuna Tam bolunmelidir");

return O;
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Ornek: Simetrik Matris

#tinclude <stdio.h>
#include <conio.h>
int main(){
int a[100][100];
int simetri=1;
intx, vy, i, j;
printf("Matrisin satir sayisini gir > ");
scanf("%d",&x);
printf("Matrisin sutun sayisini gir > ");
scanf("%d",&y);
printf("Matrisin degerlerini gir >");
for(i=0; i<x; i++) {
for(j=0; j<y; j++) {
printf("\n Deger [%d] [%d] --> ", i+1, j+1);
scanf("%d", &alil[j]);
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Ornek: Simetrik Matris

//NOT: alil[jl==a[j][i] ise bu matris simetriktir.

for(i=0; i<x; i++){
for(j=0; j<y; j++){
if(alil[j]'=aljlli])
simetri=0;
break;

}
}
if(simetri==1)

printf("\nMatris Simetriktir.\n");
else

printf("\nMatris Simetrik Degildir\n");

return O;

}
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Write C program to find
reverse of the given array.


http://canerozcan.net/files/homework5.pdf
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