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Derse Giris

» Ders Web Sitesi: www.canerozcan.net

» Ofis Saatleri: Pazartesi 15:00-17:00
Sali 09:00-12:00

va da email ile randevu aliniz:
canerozcan@karabuk.edu.tr

e Kaynak Kitaplar:

Dog¢. Dr. Fahri Vatansever, “Algoritma Gelistirme ve Programlamaya
Giris”, Seckin Yayincilik, 12. Baski, 2015

Harvey Deitel, “C How to Program”, Pearson Education



Derse Giris

» Bol bol pratik yapin!

» Notlandirma
= Vize Sinavi: %40
= Final Sinavi: %60

» Not icin degil, 6grenmek icin calisin. Not nasilsa
kazantlr.



Donem Boyunca Gorulecek Konular

e Hafta 1- Temel Kavramlar ve Algoritma

e Hafta 2- Giris/Cikis islemleri, Degisken Kavrami ve Basit Matematiksel islemler
» Hafta 3- Kontrol Yapilari (if / if-else / switch-case)

* Hafta 4- Dongi Yapilari (while / do-while / for)

e Hafta 5- Algoritma Ornekleri ve Analizi-1

« Hafta 6- Algoritma Ornekleri ve Analizi-2

* Hafta 7- C Programlama Diline Giris ve C Derleyicisi

« Hafta 8- C Dilinde Degisken Tipleri ve Temel Giris/Cikis islemleri (printf, scanf)
* Hafta 9- C Dilinde Kontrol ve Dongt Yapilari

e Hafta 10-Diziler

e Hafta 11-Cok Boyutlu Diziler

e Hafta 12-Karakter Tutan Diziler

e Hafta 13- Fonksiyonlar-1

* Hafta 14- Fonksiyonlar-2



Bilgisayar Nedir?

* Bilgiile calismak icin tasarlanmis bir elektronik cihazdir.

e ‘computare’ kelime kokinden gelmekte ve kelime
olarak hesaplama yapmak veya programlanabilir
makine anlamina gelir.

* Bilgisayarlar program olmadan hicbir sey yapamazlar.
Bilgisayar,

— kullanicidan girdi olarak ham veri alan,
— bu verileri komut seti (program adi verilen) kontroli altinda isleyen,
— sonucu veren (cikti),

— ileride kullanmak Uzere ¢iktiyi kaydeden gelismis bir elektronik
cihazdir.

 Hem sayisal hem de sayisal olmayan (aritmetik ve
mantiksal) hesaplamalari yapabilir.



Bilgisayar Nedir?

Keyboard

Mouse

Other input

Other input

CPU

Data

i Information

Memory

Monitor

Printer

Speaker

Other output

Modern bir dijital bilgisayarin temel bilesenleri sunlardir: Giris Cihazi, Cikig
Cihazi, Merkezi Islemci Birimi (CPU), yigin depolama cihazi ve bellek.

accepts data Input
processes data ||Processing
produces output ||[Cutput

stores results

Storage




Bilgisayar Nedir?

* En eski hesaplama araci "Abakus"

¢ 3 0 2 71 8 4 0 8



Bilgisayar Nedir?

* Kronolojik olarak bilgisayarlarin gelisimi:
— M.O. 500 Abakiis
— 1642 Pascal’in Mekanik Toplama Makinesi
— 1827 Babbage'in cikarma makinesi
— 1941 Ikili>Ikili Mekanik Hesaplayici (Zuse)
— 1944 Ondalik Elektromekanik Hesaplayici (Aiken)
— 1945-54 Ik Kusak Vakum Tupler ve isinlar
— 1955-64 ikinci Kusak Transistorlar ve Manyetik Bellekler
— 1965-71 Uclincl Kusak Tumlesik Devreler
— 1971-90 Dordincu Kusak VLSI Devreler
— 1982 IBM PC & MS-DOS
— 1984 MAC
— 1990’lar Paralel Islemciler



ir?

Bilgisayar Ned

IBM MARK-I



Bilgisayar Nedir?

ENIAC- Electronic Numerical Integrator And Computer

10



Muhendislik Nedir?

 Muhendislik, problemleri cozmek icin fen ve
matematigin uygulanmasidir.

 Muhendislik, problem ¢c6zmeye adanmis bir disiplindir.

* Gelismis protezler Gzerinde calisan, yeni malzemeler
ureten, motor verimliligini ve alternatif yakitlari
inceleyen, kopruler insa eden veya temiz su sistemleri
gelistiren muhendislerdir.

* Uydulardan hicre zarlarina kadar muhendisler
olaganustu seyler elde etmek ve diinyanin en karmasik
sorunlarinin bazilarina ¢cozimler bulmak icin matematik
ve bilimi kullanirlar.



Bilgisayar Muhendisligi

* Bilgisayar muhendisleri, bilgisayar sistemleri ve
diger teknolojik aygitlari tasarlar ve gelistirir.

e

Feedback

* Genel bir sistemin yapisi
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Programlama Dili

 Bilgisayarin fonksiyonel bir beyni olmadigi icin
insanlar komutlar yazmalidir.

* Bir problemin algoritmik ¢c6zUmunun
Bilgisayara anlatilmasini saglayan, son derece
siki-sikiya kurallari bulunan kurallar dizisidir.

* Bu 0zel dile “programlama dili” denir.



Programlama Dili

* Bilgisayar programlama dilleri, bilgisayara bilgisayarin
anladigi bir dilde talimatlar vermemizi saglar.

* Bircok insan tabanli dil oldugu gibi, programcilarin bir
bilgisayarla iletisim kurmak icin kullanabilecegi bir dizi
bilgisayar programlama dili vardir.

* C Dilinden Python'a kadar her dilin ortak 6zellikleri
olmasina ragmen kendine 6zgl 6zellikleri de vardir.

Bilgisayar

Herhangi Bir
Programlama Dili

Y

Compiler (Derleyici)|—»




Programlama Dili

PascaL C++ ﬁ)

Java

Language V| Sual C#

CoBOL

[l]http://rigaux.org/language—
study/diagram.html



Veri Saklama Birimleri

* Bilgisayar sistemlerindeki butun bilgiler ikilik sistemde
1 ve 0 ile temsil edilen elektrik sinyalleri ile saklanir.

* |kilik sistemdeki her bir basamaga bit denir.

* Bit nicelik ifade edebilmek icin yeterli bir birim degildir.
Temel hafiza birimi olarak byte kullanilir.

— 1 bayt = 8 bit
* Bilgisayar sisteminde her bir karakter 8 bit’ten olusur.

* Ornegin: A karakteri bilgisayar icinde 0100001 sayisiyla
ifade edilir. Iste bu sayinin her basamagina 1 Bit denir.



Veri Saklama Birimleri

e Kapasite olcum birimleri kiicukten bluyuge Bit,
Byte (Bayt),KB(Kilo Byte), MB (Mega Byte), GB
(Giga Byte), TB (Tera Byte).

* 1 Byte=8 Bit

e 1 KB (Kilo Bayt)=1024 Byte

e 1 MB (Mega Bayt)=1024 KB
* 1 GB (Giga Bayt)=1024 MB

1 TB (Tera Bayt)=1024 GB’drr.



Programlama Nedir?

Kullanim amaclari ve yerlerine gore bircok degisik
program turu vardir:

e Sistem programlari: Her program, bir isletim sistemi
Uzerinde calisir. Isletim sistemi, diger programlarin
calismasi icin gerekli olan kaynaklari ve ortami saglar.

e Sirtcller: Isletim sistemi ile donanim aygitlari arasinda
iletisim saglayan programlardir. Klavye ile yazilan yazilarin
algilanmasi icin, klavyenin stirtict programi kullanilir.

 Uygulamalar: Isletim sistemi (izerinde calisan,
kullanicilarin ihtiyac duydugu islevleri saglayan
programlardir.



Programci Kimdir?

* Belirli islevlere sahip programlar gelistiren kisilere
programcli denir. Programci, kullanilan teknolojiyi,
platformu iyi tanimasi gerekir.

* Programcilar 3 grupta incelenir:

* Mimar: Programlarin yazilmasi icin gerekli
teknolojileri belirler.
* Gelistirici: Programi yazan kisidir.

* Analist: Programin gelistirilmesi
asamasinda, hatanin kaynaklarini bulan ve
gelistiricilere raporlayan programcidir.



Programlama Dillerinin Siniflandirilmasi

* Programlama dilleri siklikla seviyelerine gore
siniflandirihr.

e Seviye, bir programlama dilinin insan algilamasina olan
yvakinliginin bir élctsuddar.

* Yuksek seviyeli diller insan algilayisina daha yakin, alcak
seviyeli diller de bilgisayarin dogal calismasina daha
yakin olan dillerdir.

* Dilin seviyesi yukseldikce programcinin isi de kolaylasir.

* Cok yuksek seviyeli dillerde bir isin nasil yapilacagina
iliskin degil, ne yapilacagina iliskin komutlar bulunur.

* Seviyenin yukselmesi programcinin isini kolaylastirirken
genel olarak verimliligi ve esnekligi azaltir.




Programlama Dillerinin Siniflandirilmasi

Insana yakin

Bilgisayara yakin

Cok yiiksek seviyeli programlama dilleri ya da gorsel
diller (Visual C# .NET, Visual BasicNET, Java.)

Yiiksek seviyeli programlama dilleri (Pascal, Cobol,

Fortran, Basic
Orta  seviyeli  programlama  dilleri  (C)
Alcak seviyeli programlama dilleri (Assembly)

Makine dilleri (1 ve 0 dan olusur)
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Programlama Dillerinin Siniflandirilmasi

 Makine Dilleri
— Bilgisayarin kendi dogal dili
— Sayi dizilerinden olusur (cogunlukla 1 ve 0’a indirgenmistir.)
— Makine bagimlidir
* Alcak Seviyeli Diller (Assembly Dili)
— Temel komutlari temsil etmek icin ingilizce benzeri kisaltmalar.
— Assembler, Assembly dilini makine diline cevirmek icin kullanilr.

ASSEMBLY DILI MAKINE DIL|
MOV AH,08h

, 10110100 00001001
yrsbahivd ASSEMBLER ) (40111010 00001011 00000001




Programlama Dillerinin Siniflandiriimasi

* Makine dili programlamasi cok yavas ve hata
yapmaya cok elverislidir.

*Bilgisayarlarin dogrudan anlayabildigi sayi dizileri
ile ugrasmak yerine programcilar temel islemleri
temsil etmek icin Ingilizce kisaltmalar kullanmaya
basladilar.

*Bu kisaltmalar assembly dilinin temelini
olusturmustur.

* Assembler’lar assembly dilinde yazilan bir
programi makine diline cevirmek icin
tasarlanmislardir.



Programlama Dillerinin Siniflandiriimasi

*Orta seviyeli diller hem kullaniciya hem de
bilgisayara yakin olan yapilar icerirler.

*Orta seviyeli diller, yliksek seviyeli dillerin
kolayliklari ile asagi seviyeli dillerin esnekligini
ve dogalligini kullanirlar.

*C tipik bir orta seviyeli dildir.

*Orta seviyeli diller 6zellikle sistem
programlarinin yaziminda kullanilirlar.



Programlama Dillerinin Siniflandirilmasi

*Yuksek seviyeli programlama dilleri daha
algoritmik dillerdir.

*Bu dillerde 6nce islerin nasil yapilacagina iliskin
algoritmalar tasarlanir. Daha sonra bu
algoritmalar program koduna ceuvrilir.

*Basic, Pascal, Fortran gibi diller bu grup
dillerdir.

‘K{!'y‘f'mk Program Amac Program /
Yiksek ve Orta . ; Diisiik
Seviye | Derleyici p=—p  S€ViVE
Programlama ‘ ! Programlama

Dilleri Dili
(Makine dili)



Programlama Dillerinin Siniflandiriimasi

*Cok yuksek seviyeli diller, program kodunun
kismen ya da tamamen gorsel bicimde cesitli
araclar tarafindan uretildigi dillerdir.

* Windows sistemlerinde .NET catisi altinda C# ve
Visual Basic gibi diller yogun olarak
kullaniimaktadir.

* Cok yuksek seviyeli dillere deklaratif diller de denir.

*Veri tabanlarinin yonetimlerinde kullandigimiz
dilleri bu gruba sokabiliriz.



Derleyici Nedir?

Derleyici (Compiler), bir bilgisayar dilinde
yazilmis olan kodu, bilgisayarin (yada
elektronik cihazin) donanimina uygun
makine diline ceviren bilgisayar programidir.

Derleyici 6ncelikle yazilan program kodunun
dogru yazilip yazilmadigini kontrol eder, eger
hatalar varsa bunlari programciya bildirir.

Eger kod dogru ise derleme yapilan sisteme
uygun olan 0 ve 1’'lerden olusan makine
kodunu uretir (EXE dosyasi).



Yorumlayici Nedir?

Yorumlayici (Interpreter), bir programin
kaynak kodunu derlemek yerine dogrudan
satir satir yuriten bir programdir.

BASIC gibi bazi diller hem derleyici hem
vorumlayici programlar ile kullanilabilir.

JAVA dili, yorumlayici kullanmasi nedeniyle
tasinabilir (platform bagimsiz) bir yapiya sahip
olmustur.



Derleyiciler ile Yorumlayicilar Arasindaki Farklar

Derleyiciler, basitce bir kaynak kodu
hedef koda cevirdikten sonra calistirir ve
dolayisiyla koddaki hatalari yakalama
islemini ve kodun iyilestiriimesini daha
kod calistirmadan yapar.

Yorumlayicilar ise kodu satir satir veya
bloklar halinde calistirip sirasi gelmeyen
satirlari hi¢ calistirmaz ve bu satirlardaki
hatalari hicbir zaman goremez. Kodun
butlnune ait iyilestirmeleri yapamaz.



Bilgisayarlar

=N
1O bt

MODERN AGE

joe-ks.com
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../videos/Bilgisayarın icadı ve günümüz.webm

Neden Programlama
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../../videos/ders1_Neden programlama.webm

Problem ve Problem Coézumu

* Birislemin, otomasyonun yada bilimsel
hesaplamanin bilgisayarla coztlmesi fikrinin
ortaya cikmasina problem denir.

* Problemi ¢cozebilmek icin oncelikle sorunun cok
net olarak programci tarafindan anlasiimis olmasi
gereKir.

* Tum ihtiyaclar ve istekler belirlenmelidir.

* Bir sorunun tabii ki birden fazla ¢c6ztimu olabilir.
Bu durumda bilgisayar ile en uygun ¢6zim
secilmelidir.



Algoritma

* Bir sorunu ¢cozebilmek icin gerekli olan sirali
mantiksal adimlarin timudne algoritma denir.

— Her adim son derece belirleyici olmalidir. Hic bir sey
sansa bagli olmamalidir.

— Belirli bir sayida adim sonunda algoritma
sonlanmalidir.

— Algoritmalar karsilasilabilecek tum ihtimalleri ele
alabilecek kadar genel olmalidir.
* Algoritmalar pseudo kod(sahte kod) veya akis
diyagramlari ile ifade edilirler.



Algoritma

/“
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../../videos/ders3_Algoritma mantigi.webm

Pseudo Kod

* Pseudo kod algoritma gelistirmeye yardimci olmak igin
kullanilan yapay ve resmi olmayan bir dildir.
* Pseudo code glunlik konusma dili gibidir;
— Kolay
— Kullanici dostu
— Gercek olmayan bir programlama dili.

* Bilgisayarlar tarafindan calistirilamaz.

* Bir programi yazmaya baslamadan dnce onun hakkinda
distinmenize yardimci olur.

e Sadece eylem ifadelerinden olusur. Tanimlamalar
calistirilabilir ifadeler degildir ve herhangi bir eyleme sebep
olmaz. Bu sebeple pseudo kod icinde yer almazlar.



Pseudo Kod

* Bazi temel sahte kod komutlari sunlardir:

¢ Basla . Programin basladigini ifade eder.

e Bitir: Programin bittigini ifade eder.

* Oku : kullanici girisi icin yazilr.

* Yaz: Kullaniciya bilgi veya sonuc¢ gostermek icin yazilir.

¢ Eéer ise ... « Sartlara gore akisin degismesinde kullanihr.

¢ Eéer Deéilse... . Sartlara gore akisin degismesinde
kullanilr.



Akis Diyagrami

* Cesitli anlamlar ifade eden ve birbirine oklarla
baglanan sekillerle gorsel olarak algoritmanin
adimlarini ifade etmektir.

e Akis semalari Dikdoértgen, Baklava, Elips, Daire
gibi 6zel amacli bazi sembollerin cizilmesi ile
olusturulurlar.

Eylem ENE] ' Karar
semboli / Bitir Semboli

Baglayici
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Kontrol Yapilari

* Arastirmacilar tim programlarin sadece uc¢
kontrol yapisi ile yazilabilecegini gésterdi.

* Bu yaplilar, sira yapisi, secim yapisi ve
tekrarlama yapisi.

Kontrol Yapilari
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Kontrol Yapilari (Sira Yapisi)

* Bir programdaki
ifadeler bir biri
ardina yazildiklari
Slrada ga||§t|r|||r|ar. Sinav notunu toplama toplam = toplam +

ekle not
e Aksi belirtilmedigi
surece C ifadeleri
bir biri ardina
vazildiklari sira ile
calistirilirlar.

sayac = sayac + 1

Sayaci 1 artir
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Kontrol Yapilari (Sira Yapisi)

* Ornegin; eger bir ucak bir hedefe fize
gondermek isterseniz adimlariniz su sekilde
olabilir.

* Adim sirasi takip edilmez ise islem basarisiz
olacaktir.

— 1. Hedefin koordinatlarini al

— 2. Fizenin su anki koordinatini al

— 3. Hedefi vurmasi icin gerekeni hesapla
— 4. Flzeyi atesle



Kontrol Yapilari (Sira Yapisi)

1. adimin daha da gelismis hali soyle olabilir:

a. Fuze teknisyeninden hedef koordinatlari edin
b. Hedef koordinatlarin gecerli oldugundan emin ol
c. Hedef koordinatlari hafizaya kaydet

* a. maddesini daha alt basamaklara bolebiliriz.

e j. Koordinattan emin ol

* ii. Hedef fluzenin atis uzakhgi icinde mi, kontrol et
iii. Hedef dost bolge mi, kontrol et
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Algoritma

 Temelde algoritmamizi Gi¢ ana bolume ayirabiliriz:

e Giris: Bilgisayarin Gzerinde calisacagi veri kullanici
tarafindan girilir.

* [slem: Bilgisayar girilen bilgiyi isler.

* Cikis: Bilgisayar insanlarin anlayacagi sekilde
ekrana sonucu gosterir.



Algoritma

Giris:
a. Urtinin adini al.
b. Urtiniin miktarini al.

c. Bir dosyadan urunidn
fiyatini oku.

islem:

a. Urtiniin toplam fiyatini
hesapla.

b. Gerekli indirimi yap.

Cikis:

a. Toplam satis degerini yaz.

Ornekteki adimlari algoritma
olarak alt alta toplarsak:

1. Basla.
2. Urlinn adini al.
3. Uriintin miktarini al.

4. Bir dosyadan urtnun fiyatini
oku.

5. Uriintin toplam fiyatini
hesapla.

6. Gerekli indirimi yap.
7. Toplam satis degerini yaz.
8. Bitir.



Algoritma
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../../videos/ders4_What's an algorithm - David J. Malan.mp4
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