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String

String NULL karakter ‘\O’ ile biten bir karakter dizisidir.

Ornek: char str[8];
» Encok 8 karakter alabilen bir dizi olusturur.

» Eger str dizisi string olarak kullanilacak ise en fazla 7
karakter alabilir ve sonu NULL karakter ‘\0’ ile bitmek
zorundadir.
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String Islemleri

» Cstandard kutliphanesi stringleri maniptle etmek icin
bircok fonksiyon icerir.

» Bu fonksiyonlari kullanmak icin <string.h> ifadesini
eklemeniz gerekir.

#tinclude <string.h>
» Bazi 6nemli fonksiyonlar:

— strcpy(char *strl, const char *str2);

— strlen(const char *str);

— strcat(char *strl, const char *str2);

— strcmp(const char *strl, const char *str2);
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Strcpy Fonksiyonu

char *strcpy(char *strl, const char *str2)
{

char *p = strl;

while (*str2)
*p++ = *str2++;

*p = ‘\0’;
return strl;
} /* end-strcpy */




Strcpy Fonksiyonu

#include <stdio.h>

#include <string.h>

int main () {
char src[40];
char dest[100];
strcpy(src, "This is tutorialspoint.com");
strcpy(dest, src);
printf("Final copied string : %s\n", dest);
return(0);

}

Output:
Final copied string : This is tutorialspoint.com




Strlen Fonksiyonu

int strlen(const char *str)

{

int len = 0;

while (*str++)
len++;

return len;
} /* end-strlen */
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Strlen Fonksiyonu

#include <stdio.h>
#include <string.h>
int main () {
char str[50];
int len;
strcpy(str, "This is tutorialspoint.com");
len = strlen(str);
printf("Length of |%s]| is |%d|\n", str, len);
return(0);

}

Output:
Length of | This is tutorialspoint.com| is | 26|




Strcat Fonksiyonu

char *strcat(char *strl, const char *str2)

{

char *p = strl;

while (*p)
pt+;

while (*str2)
*p++ = *str2++;

*p = ‘\0’;
return strl;
} /* end-strcat */




Strcat Fonksiyonu

#include <stdio.h>
#include <string.h>
int main () {
char src[50],
dest[50];
strcpy(src, "This is source");
strcpy(dest, "This is destination");
strcat(dest, src);
printf("Final destination string : |%s|", dest);
return(0);

}

Output:
Final destination string : | This is destinationThis is source




Strcmp Fonksiyonu

int strcmp (const char *strl, const char *str2)
{
while (*strl && *str2 && *strl == *str2) {
strl++; str2++;
} /* end-while */

return *strl-*str2;
} /* end-strcmp */




Strcmp Fonksiyonu

#include <stdio.h>
#include <string.h>
int main () {
char str1[15], str2[15];
int ret;
strcpy(strl, "abcdef");
strcpy(str2, "ABCDEF");
ret = strcmp(strl, str2);
if(ret < 0)
printf("strl is less than str2");
else if(ret > 0)
printf("str2 is less than strl1");
else
printf("strl is equal to str2");
return(0);

Output:
str2 is less than strl




Siralama

» Bir grup veriyi azalan veya artan sekilde yerlestirme.
» Bilgisayar sistemleri icin veri siralama ¢cok 6nemlidir.

» Siralama islemi, hem arama islemlerini hem de bir grup veriyi listeleme

islemini hizlandirmaya yarar.
» En populer siralama algoritmalari:
= Insertion sort (Araya ekleme siralamasi)
= Selection sort (Secim siralamasi)

= Bubble sort (Kabarcik siralamasi)

= Quick sort (Hizli siralama)




' Kabarcik Siralamasi (Bubble Sort) EH

» Zaman karmasikligi O(n?)
» Eger n adet elemandan c adet eleman sirali degilse zaman karmasikligi O(c n)
» Algoritmanin tasarimi kolaydir ancak algoritma verimli degildir.

» Az sayida eleman lizerinde ya da ¢cogu elemani zaten siralanmis listeler

Uzerinde kullanilabilir.




' Kabarcik Siralamasi (Bubble Sort)

Siralanacak dizi: [7,3,5,1,2]
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' Kabarcik Siralamasi (Bubble Sort)

26/ =void bubbleSort(int dizi[],int n)

27| | {

28| int gecici; (n-1);

29|

30| for (int 1 = @; 1 < n; i++)

31| {

32| for (int k = 8; k < n -1 - 1i; k++)
33| {

34| if(dizi[k]>dizi[k+1])

35| 1

35' gecici=dizi[k];

3?| dizi[k] = dizi[k + 1];
38| dizi[k + 1] = gecici;
39| ¥

40| }

41| }

42|}
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Kabarcik Siralamasi (Bubble Sort) E
1l-#include <stdio.h>
2
2! 'woid bubbleSort{int [],int);
4|-int main(wvoid)
= IR
[ int i=@,a[5];
7 printf{"Siralamak istedigin 5 sayi gir\n");
8 while(i<5){
9 scanf{"%d" ,&a[1]);
16 i++;
11
12| i=a;|
13| bubbleSort(a,5);
14|
15 printf{"Bubble sort isleminden sonra...\n");
16 while(i<5){
17 printf{"%d ",a[i]);
18 i++;
19 3
28 return &;
21| |3




Araya Ekleme (Insertion Sort)

» Sirali bir listeye eleman eklemek icin uygundur.

» Sirali bir listeye eleman eklemenin karmasikligi : O(n)

» Eger liste veya dizi sirali degilse karmasikhgi : O (n?)




Araya Ekleme (Insertion Sort)

Siralanacak dizi: [7,3,5,8,2]
Baslangic durumu : [7][3,5,8,2]

Once Sonra

[ 3 LS 62 (3,71 [5,8,2]
[3 7,5]1[8,2] [3 5,7]1[8, 2]
[3,5,7,8][2] [3,5,7,8]1[2]
[(3,5,7,8,2] [ 1] [2,3,5,7,8]1[ 1
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Araya Ekleme (Insertion Sort)

23 =void insertionSort(int dizi[], int n)

24| [{

25 int ekle,k,i;

26 for (1 = 1; 1 < n; i++)

27 {

28 ekle = dizi[i];

29 for (k =i - 1; k >= 0 & & ekle <= dizi[k]; k--)
30 dizi[k + 1] = dizi[k]; V!Geriye kaydirma

31 dizi[k + 1] = ekle; //Uygun yer bosaltildi eklendi
32 }

33|}




® o
Araya Ekleme (Insertion Sort)
1]-#include «<stdio.h>
2|
3 |void insertionSort(int [],int);
4 =int main(void)
5| |{
6 int i=8,a[5];
7 printf("Siralamak istedigin 5 sayi girn");
38| while(i<S){
9 scanf("&d",&a[1]);
18 i++;
11 1
12 i=@:
13 insertionSort(a,5);
14
15 printf({"Insertion sort isleminden sonra...\n");
15 while(i<5){
17 printf({"%d ",a[1i]);
13| i++;
1 3
28 return 8;




Secim Siralamasi (Selection Sort)

» Eger bir eleman olmasi gereken yerde ise bulundugu sira degistirilmez.

» Yari yariya siralanmis bir grup veri olmasi durumunda eleman yeri degisimi

azdir.

» Listedeki ilk elemani al ve bu elemani diger elemanlar arasindan en kigugu ile

degistir. Buislemi son elemana kadar tekrar et.

Once Sonra

[1[7,3,5,1,2] [1]([3,5,7,2] 1 ve 7 degistirildi
[11[3,5,7,2] [1,211[5,7,3] 2 ve 3 degistirildi
[1,2]1[5,7,3] [1,2,311[7,5] 3 ve 5 degistirildi
[1,2,31[7,5] [1,2,3,5]11[7] 5 ve 7 degistirildi

[1,2,3,35]11[7] [1,2,3,5,7]1[] son
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Secim Siralamasi (Selection Sort) =

251=void selectionSort(int dizi[],int n)

26| |{

27 int 1,7;

28 int index, enkucuk;

29 for (1 =8; 1 <n - 1; i++)

3@ {

31| enkucuk = dizi[n - 1];

32 index = n - 1;

33 for (j =1; J < n - 1; j++)

24 {

35 if (dizi[]j] < enkucuk)

36| {

37 enkucuk = dizi[{];

38 index = j;

39 }

40 1

41| dizi[index] = dizi[i];

42 dizi[i] = enkucuk;

43 }
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Secim Siralamasi (Selection Sort) =

1|=#include <stdic.h>|

2

BI vold selectionSert(int [],int);

4|-int main(void)

5] 1

E‘ int i=8,a[5];

?l printf({"5iralamak istedigin 5 sayli gir\n");

gl while(i<5){

=) scant("%d",&a[i]);

16 1+4;

11 }

12 i=a;

13 selectionSeort(a,5);

14

15 printf("Selection sort isleminden sonra...\n");

16 while(1i<5){

17| printf("%d ",a[i]);

18| i++;

™ [

28 return @;

21} | }




Arama

» Bir dizi icerisinde belli bir elemani bulma siirecine arama denir.
» iki arama teknigi vardir:

- Dogrusal Arama (Linear Search)

- Ikili Arama (Binary Search)




Dogrusal Arama (Linear Search)

» Dizinin her bir elemanini aranan ile karsilastirir.
» Dizi sirali degilse, aranan ilk elemanda olabilir, son eleman da.

» En kotl durumda N elemanli dizide algoritmanin karmasikhigi O(n) dir.

» Buyuk boyutlu dizilerde kullanimi uygun degildir.




'Dogrusal Arama (Linear Search) =

21 =int linearSearch(int dizi[],int aranan,int n)
22| | {

23 for (int 1 = ©; 1 < n; i++)

24 {

25 if (dizi[i] == aranan)

26 return 1i;

27 }

28 return -1;

29| |}
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Dogrusal Arama (Linear Search)
1/-#include <stdio.h>
2
3| |int linearSearch(int [],int,int);
41=int main(void)
s| ¢
& int dizi[] = { 1, 3, 5, 7, 8, 18, 11 };
7 int sonuc, aranan,i;
8 for (1 =8; 1 < 7; 1++)
9 printf("%d ",dizi[i])};
1@
11 printf{"Aranan1 giriniz:");
12 scant("%d" ,&aranan);
13
14 sonuc = linearSearch(dizi, aranan,7);
15 if (sonuc == -1)
16 printf{"\nAranan dizide yokin")};
17 else
18 printf({sonuc + ". sirada bulundun”);
19{ [}




'Gelecek Hafta

» Struct, Enum and Typedef

» Bir Bagli Dogrusal Listeler
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