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'Fonksiyonu Deger ya da Referans ile B
Cagirma (Call by Value or Reference)

» Bir fonksiyona gonderilen parametrenin normalde degeri
degismez. Fonksiyon icinde yapilan islemlerin hicbiri
argiman degiskeni etkilemeaz.

» Sadece degisken degerinin aktarildigi ve argimanin
etkilenmedigi bu duruma, "call by value" veya "pass by
value" adi verilir.

» Bir fonksiyondan birden fazla deger dondirilmesi veya
fonksiyonun icerisinde yapacagimiz degisikliklerin parametre
degiskene yansimasi gereken durumlar olabilir.
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'Fonksiyonu Deger ya da Referans ile B
Cagirma (Call by Value or Reference)

» Iste bu gibi zamanlarda, "call by reference" veya "pass by
reference" olarak isimlendirilen yontem kullanilir.

» Arguman deger olarak aktarilmaz; argiman olan

degiskenin adres bilgisi fonksiyona aktarilir. Bu sayede
fonksiyon icerisinde yapacaginiz her turlt degisiklik argiman

degiskene de yansir.
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Fonksiyonu Deger ile Cagirma
(Call by Value)

1! #include <stdio.h>

2! woid arttir(int);

2 Eint mainld(void)

a8 (1

5 int 1;

(= i =5;

7 printf("oncesi %d\n", 1i);
3 arttir(i);

= printf("sonrasi %d\n", 1);
16 getchar();

11

12 return 8;

130 | 3

14

15 Ewoid arttir{(int k)

160 | {

17 k++;

180 | ¥




Fonksiyonu Referans ile Cagirma E
(Call by Reference)
1. #include <stdio.h>
2. woid increment(int *);
2 Eint main(void)
48 [{
5 int 1;
6 i = 5;
7 printf("oncesi %d\n", 1);
3 increment(&i);
= printf("sonrasi %d\n", 1);
10 getchar();
11
12 return @;
13§ |}
14
15 Ewvoid increment(int *k)
168 | {
17 (*k)++;
18] | }




' Fonksiyonu Referans ile Cagirma
(Call by Reference)

» Eger yazdiginiz fonksiyon birden cok deger dondirmek
zorundaysa, referans yoluyla aktarim zorunlu hale geliyor.

» Cunku return ifadesiyle sadece tek bir deger
dondurebiliriz.

» Ornegin bir bélme islemi yapip, bdlim sonucunu ve kalan
soyleyen bir fonksiyon yazacagimizi disiinelim.

» Bu durumda, bolinen ve bolen fonksiyona gidecek
arglimanlar olurken; kalan ve bélim geriye donmelidir.

» return ifadesi geriye tek bir deger vereceginden, ikinci
degeri alabilmek icin referans yontemi kullanmamiz gerekir.
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Fonksiyonu Referans ile Cagirma

(Call by Reference)
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#include<stdio.h>

int
Eint

1

bolme _islemi( int, int, int * };
main{ void )

int bolunen, bolen;

int bolum, kalan;

bolunen = 13;

bolen = 4;

bolum = bolme islemi( bolunen, bolen, &kalan };
printf{ "Bolum: %d Kalan: %d\n", bolum, kalan );
getchar();

return 8;

bolme islemi( int bolunen, int bolen, int *kalan )

*kalan = bolunen % bolen;

return bolunen / bolen;




' Dinamik Bellek Yonetimi

» Bir program calistirildiginda isletim sistemi programin
calismasi icin bir alan ayirir (stack ve heap).

» Stack, fonksiyonlar ve onlarin yerel degiskenlerinin
tutuldugu yerdir.

» Heap, program icin ayrilan ve ¢alisma zamaninda hafiza
alani agmak icin kullanilan bos alandir.
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' Stack (Y1gin) ve Heap (Obek)

» Yigin ve obek bellegin mantiksal parcalaridir.

» Yigin LIFO (Last In First Out) mantiginda calisir. Bir kutu
olarak disindigunizde kutuya koydugunuz kitaplar ust Uste
eklenirken, son koydugunuz kitaba ilk erisirsiniz.

» Heap ise program icin ayrilmis olan ve programcinin
sorumlulugunda kullanilan bellek bolimudr.




' Stack (Y1gin) ve Heap (Obek)

» Yigin icerisinde deger tipi degiskenleri, isaretci
degiskenleri ve kod adreslerini saklar.

» Yigin daha hizlidir. Calisma mantigi basittir ve elemanlar
sirali bicime yerlestirilmistir.

numara=600




' Stack (Y1gin) ve Heap (Obek)

» Isaretciler tarafindan gosterilen bellek alanlari ise 6bek
alaninda saklanur.

» Obek daha yavastir. Obekteki nesneye erismek icin
karmasik arama islemi yapiimalidir.




' Dinamik Bellek Yonetimi

» Simdiye kadar yazdigimiz programlarda 6rnegin dizi
olustururken dizinin boyutu dnceden belliydi.

» Ancak dizi elemani sayisi sabit olmayan ve dnceden
kestiremedigimiz bir durum varsa ve biz ne olur ne olmaz
diyerek dizi eleman sayisi olarak buyuk bir sayi atarsa bu

seferde hafizayi bos yere isgal etmis olacagiz.

» Cozim dinamik bellek yonetimi kullanmaktir.
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' Dinamik Bellek Yonetimi

» Dinamik bellek yonetiminde program akisinda ihtiyac
duyulan bellek miktari belirlenir.

» Dinamik bellek yonetimi icin malloc(), calloc() ve realloc()
olmak tzere Uc¢ fonksiyon kullantlir.

» Her uc¢ fonksiyon da stdlib kiitiiphanesinde bulunur. Bu
ylizden fonksiyonlardan herhangi birini kullanacaginiz
zaman, programin basina #include<stdlib.h> yazilmasi

gerekir.
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Malloc() Fonksiyonu

» Malloc fonksiyonu bir degisken icin hafizadan bir blok yer
ayrilmasi icin kullanihr.

» Eger hafizada yeterli alan yoksa fonksiyon NULL donddrdr.

int *ptr;
ptr = (int *) malloc(n*sizeof(int));
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Calloc() Fonksiyonu

» Calloc fonksiyonu da hafiza blogu almak icin kullanilabilir.
» Eger hafizada yeterli alan yoksa fonksiyon NULL donddrdr.

» Malloc fonksiyonundan farkli olarak argiman listesi
degismektedir.

char *ptr;
ptr = (char *)calloc(10, sizeof(char));
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' Realloc() Fonksiyonu =

» Realloc fonksiyonu hafizadan ayrilan bir alani yeniden
boyutlandirmak icin kullanilir.

» Tekrar ayarlanacak hafiza alaninin baslangicini isaret edecek bir
pointer ve yeni boyut bilgisini parametre olarak alir.

void *realloc(void *ptr, size_t size);

» Realloc fonksiyonu daha once tahsis edilen blogun hemen
altinda surekliligi bozmayacak sekilde tahsisat yapar.

» Eger daha 6nce tahsis edilen blogun altinda yeterli alan yoksa
bellekte blogun tamami icin yer arar.

» Yeterli hafiza alani bulursa blogun tamamini hafizada o bdlgeye
tasir. Eskisini siler. Yeterli alan bulamaz ise NULL déndurdr.
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Realloc() Fonksiyonu

» Eger realloc fonksiyonu yeterli yer bulamayip blogu baska yere
tasirsa bu durumda geri donuis degerini ayni isaretciye atamak
gerekir.

» Cunkd bu durumda blogun baslangic adresi degismektedir.

char *ptr;
ptr = (char *)calloc(10, sizeof(char));
ptr = realloc (ptr, 20*sizeof(char));
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' Free() Fonksiyonu

» Gelismis programlama dillerinde ( 6rnegin, Java, C#, vb... )
kullanilmayan nesnelerin temizlenmesi otomatik olarak ¢cop
toplayicilarla ( Garbage Collector ) yapiimaktadir.

» Ne yazik ki C programlama dili icin bir ¢cop toplayici yoktur
ve iyi programciyla, kotu programci burada kendisini belli
eder.
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' Free() Fonksiyonu

» Buyuk boyutta ve kapsamli bir program s6z konusuysa,
efektif bellek yonetiminin ne kadar 6nemli oldugunu daha iyi

anlarsiniz.

» Gereksiz tuketilen bellekten kacinmak gerekmektedir.

» Malloc ve calloc fonksiyonlariyla hafizadan ayrilan alanin
tekrar heap alanina serbest birakilmasi icin kullanilir.

int *ptr;
ptr = (int *) malloc(n*sizeof(int));
free(ptr);

>
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'Ornek 1

1 =#include <stdio.h>»

El_#include ¢stdlib.h>

3|=int main(void)

4' 1

5 int n,1i,*ptr,sum=0;

El printf({"Eleman sayisini girinn™);
71 scanf("%d",&n);

8|

El ptr= (int *)malloc({n¥*sizeof{int)};
10| if({ptr==NULL)

11 {

lil printf{"Yeterli hafiza yok");
13§ 1

14 printf{"Dizi elemanlarini girinn™);
15| for(i=@:;i<n;i++)

16| {

17§ scanf{"%d" ,ptr+i);

lEI sum += *(ptr+i);

19§ i

EE| printf{"Toplam = %d",sum};

21' getchar();

EEI getchar();

23 return 8;




'Ornek 2

1i=#include <stdio.h>

2| #include<stdlib.h>

31 int *dizileri_birlestir( int [], int, int [], int );
41=int main( void )

s||¢

6 int 1;

7 int liste 1[5] = { 6, 7, 8, 9, 18 };

3 int liste 2[7] = {13, 7, 12, 9, 7, 1, 14 };

9 // sonucun dondurulmesi icin pointer tanimliyoruz
18 int *ptr;

11

12 ptr = dizileri birlestir( liste 1, 5, liste 2, 7 );
13

14 f/ ptr isimli pointer'i bir dizi olarak dusunebiliriz
15 for({ 1 =8; 1 < 12; i++ )

16 printf{"%d ", ptr[i] );

17| printf("\n");

18

10 return 8;

pal | }




'Ornek 2 B8

21 int *dizileri birlestir( int dizi 1[], int boyut_ 1,
22)= int dizi 2[], int boyut 2 )

231 {

24 int *sonuc = (int *)calloc( boyut_ l1+boyut 2, sizeof(int) );
25 int 1, k;

EEI f/ Birinci dizinin degerleri ataniyor.

27| for( i = 0; i < boyut 1; i++ )

28| sonuc[i] = dizi 1[i];

29|

EEI [/ Ikinci dizinin degerleri ataniyor.

31 for( k = 8; k < boyut 2; i++, k++ ) {

32 sonuc[i] = dizi 2[k];

33 }

34

35 [/ Geriye sonuc dizisi gonderiliyor.

36 return sonuc;

37|}




'Gelecek Hafta

» isaretciler ile ilgili drnekler
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