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BLM 112- Programlama Dilleri Il

Hafta 4
Isaretciler (Pointers)

Dr. Ogr. Uyesi Caner Ozcan

lyilik insanlari birbirine baglayan altin zincirdir.



' Hafiza Yapisi

» Bir degisken tanimlandiginda arka planda bilgisayarin
hafizasinda bir konuma yerlestirilir.

» Hafiza kiclik hicrelerden olusmus bir blok olarak
disunulebilir.

» Bir degisken tanimlandiginda bellek blogundan gerekli
miktarda hicre ilgili degiskene aktarilir.

» Hafizada degisken icin ne kadar htcre ayrilacagi
degiskenin tipine gore degisir.
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Hafiza Yapisi
1 E#include <stdio.h>
2 L
3 Hint main(void)
41 |1
5 [/ Degiskenler tanimlaniyor:
6 int numl, num2;
7 float num3, numd;
8 char 11, 12;
9 [/ Degiskenlere atama yapiliyor:
16 numl = 5;
11 num2 = 12;
12 num3 = 67.89;
| e numd = 1.71;
14 i1 = 'H';
15 i2 = 'p';
16 return @;
17 |}




Hafiza Yapisi

uygularsak.

kapladigini varsayalim.

» Hucrelerden olusan bellek yapisini verilen kod parcgasi icin

= int veri tipi 2 bayt, float tipinin 4 bayt, char tipinin de 1 bayt yer

= Her bir hiicre 1 bayt alani temsil etsin.
= Degiskenler icin ayrilan hafiza alani 4300 adresinden baslasin.
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Hafiza Yapisi

» Bir degisken tanimlandiginda hafizada onun icin gereken
alan rezerve edilir.

» Orn. int num1 tanimlamasi, bellekte uygun bir yerde 2
bayt alanin num1 degiskeni icin ayrilmasini saglar.

» Daha sonra numl1 degiskenine 5 degeri atandiginda
ayrilan hafiza alanina 5 degeri kaydediliyor.

» Aslinda, num1 ile ilgili yapacaginiz butin islemler, 4300
adresiyle 4302 adresi arasindaki bellek htcrelerinin
degismesiyle alakalidir.

» Degisken dedigimiz; uygun bir bellek alaninin, bir isme
revize edilip, kullanilmasindan ibarettir.
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'Pointer Tanimlama

» Bir veri blogunun bellekte bulundugu adresi iceren
(gOsteren) veri tipidir.

veri_tipi *p;
» p degiskeni <veri_tipi> ile belirtilen tipte bir verinin
bellekte saklandigi adresi icerir.

int *iptr;

float *fptr;
» Dikkat edilmesi gereken tek nokta; pointer'i isaret edecegi
degisken tipine uygun tanimlamaktir.

» Yani float bir degiskeni, int bir pointer ile isaretlemeye
calismak yanhstir!
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'Pointer Tanimlama

» Bir pointer’in var olan bir degiskenin bulundugu adresi
gostermesi icin degiskenin adresinin pointer’a atanmasi

gerekir.

» Bunun icin degiskenin hafizada tutuldugu adresin
bilinmesi gerekir.

» Bu da adres operatori (&) ile mimkUinddr.
= &y 2 y degiskeninin adresini verir.
inty=5;
int *yPtr;
yPtr = &y;
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'Pointer Tanimlama

» Pointer bir degiskenin adresinin gosterir sekilde
atandiktan sonra o pointer, ilgili degiskeni isaret eder.

» Eger bahsettigimiz degiskenin sahip oldugu degeri pointer
ile gostermek veya degisken degerini degistirmek isterseniz,
pointer basina "*' getirerek islemlerinizi yapabilirsiniz.

» Pointer basina '*' getirerek yapacaginiz her atama islemi,
degiskeni de etkileyecektir.
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Pointer Tanimlama

1iE#1include <stdio.h>

2

3 Eint main(void)
48 |1

5 int 1;

6 int *iptr;

7 i=75;

8 iptr = &1;

9

18 printf("i adresi %ph\n", &1);
11 printf("iptr degeri %p\n", iptr);
12
13 printf ("1 degeri xd\n", 1);

14 printf("*iptr degeri %d\n", *iptr);

15
16 getchar();
17 return @;

18] | }




' Degiskene Pointer ile Erisme

» Pointer kullanarak, degiskenlerin sakladigi degerleri de
degistirebiliriz.

» Birisaretcinin gosterdigi adresteki veriye erismek icin
isaretci degiskeninin 6niline * karakteri eklenir.

1! #include<stdio.h>

2 =Hint main()

31 [

4 int 1;

5 int *iptr;

6 iptr = &i;

7 *iptr = 8;

8 printf("i degiskeninin degeri %d\n", 1i);
g printf("iptr adresinin icerigi %d\n", *iptr);
16

11 getchar();

12 return @;




Degiskenleri Pointer ile iliskilendirme B
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#include<stdio.h>

1

Hint main( void )

// int tipinde degisken tanimliyoruz:
int xyz = 18, k;

// int tipinde pointer tanimliyoruz:
int *p;

[/ xyz degiskeninin adresini pointer'a atiyoruz.
[/ Bir degisken adresini '&' isaretiyle aliriz.
p = &xyz;

[/ k degiskenine xyz'nin degeri atanir. Pointer'lar deger tutmaz.

[/ deger tutan degiskenleri isaret eder.

//Basina '*' koyuldugunda, isaret ettigi degiskenin degerini gosterir.
k = *p;

return @;




Degiskene Pointer ile Erisme

» Bir pointer'in isaret ettigi degiskeni program boyunca
surekli degistirebilirsiniz.

#include<stdio.h>
Hint main{ wvoid )

{

int x, v, Z;
int *int_addr;
x = 41;

y = 12;

// int_addr x degiskenini isaret ediyor.

int_addr = 8x;

// int_addr’'in isaret ettigi degiskenin
Zz = *int_addr;

printf{ "z: Xd\n", z );

// int_addr, artik y degiskenini isaret
int_addr = &y;

// int_addr’'in isaret ettigi degiskenin
z = *int_addr;

printf{ "z: Zd\n" ,z );

return @;

sakladigi deger aliniyor. (yani x'in degeri)

ediyor.

sakladigi deger aliniyor. (yani y'nin degeri)




Pointer Tanimlama

» Bir pointer’in bos bir veri blogunu gostermesi icin malloc
fonksiyonu kullantlir.

» Bu yolla veriler icin dinamik yer ayrilir.

= malloc(n) = Bos bellekten n bayt yer ayirip baslangic
adresini dondurdr.

= jptr = (int*) malloc(sizeof(int));
= vyadaiptr = (int*) malloc(4);
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Pointer Boyutu
» Pointer’lar genelde sabit boyutta yer kaplar. Ornegin 32
bit bir sistemde genellikle pointer’lar 32 bit olur.
1’ #include<stdio.h>
2 Eint main()
E] BRI
4 double 1;
5 double *iptr;
6
7 iptr = &i;
8 printf("i boyutu: %d\n", sizeof(i));
g printf("iptr boyutu: %d", sizeof(iptr));
16
11 getchar();
12 return @;
13 |}




'Pointer Tutan Pointer’lar

» Pointer'lar, gordugumuz gibi degiskenleri isaret ederler.

» Pointer'da bir degiskendir ve onu da isaret edecek bir
pointer yapisi kullanilabilir.

» Pointer degiskenini isaret edecek bir degisken
tanimliyorsaniz; basina '**' getirmeniz gerekir.

» Buradaki ‘*’ sayisi degisebilir. Eger, pointer isaret eden bir
pointer'i isaret edecek bir pointer tanimlamak istiyorsaniz,
Uc defa yildiz ( *** ) yazmaniz gerekir.
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Pointer Tutan Pointer’lar

p=> &r K== &p m == &k

e e
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H"lrfrm = r-
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Pointer Aritmetigi

» Isaretci degiskenler lizerinde toplama ve cikartma
islemleri (++, --) gecerlidir. Ancak eklenecek deger tamsayi
olmalidir.

» Isaretci degiskenin degeri 1 arttinildigi zaman degisken bir
sonraki veri blogunu isaret eder.

» Degiskenin alacagi yeni deger isaretci degiskenin ne tip bir
veri blogunu isaret ettigine bagldir.

inti, *iPtr;
iPtr = &i; // iPtr 6rnegin 1000 nolu adresi gosteriyorsa

iPtr += 2; // Buislemden sonra iPtr’in yeni degeri 1008
(iPtr+2*4)

» Cunkd int tipi hafizada 4 bayt yer kapliyor.
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Pointer Aritmetigi
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#include<stdio.h>

1

Hint main( void )

int i, *iPtr;
double vy, *yPtr;

iPtr = &1;

printf("iPtr gosterdigi adres: %d ‘\n", iPtr);

iPtr ++; //int tipi i¢in bir sonraki adres blogu 4 bayt fazlasa.
printf("iPtr gosterdigi adres: %d ‘\n\n", iPtr);

yPtr = &y;

printf("yPtr gosterdigi adres: %d \n", yPtr);

yPtr ++; //double tipi i¢in bir sonraki adres blogu 8 bayt fazlaszi.
printf("yPtr gosterdigi adres: %d ", yPtr);

getchar();
return @;




Pointer Aritmetigi

» inti, *iPtr;
» iPtr = &i; // iPtr 6rnegin 1000 nolu adresi gosteriyorsa
» (*iPtr) ++; // Bu islem 1000 nolu adresin icerigini 1 artirir.

» iPtr ++; // Bu islem iPtr nin 1004 nolu adresi gostermesini
saglar

» (*iPtr) +=2; // Bu islem 1000 nolu adresin icerigini 2 artirir.
» (*iPtr) =7; // Bu islem 1000 nolu adresin icerigini 7 yapar.

» *(iPtr+2) =5; //iPtr 1000 nolu adresi gosteriyorsa 1008 nolu
adresin icerigini 5 yapar.
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Pointer Aritmetigi

Pointer Fun with

i k

by Nick Parlante

This is document 104 in the Stanford CS
Education Library — please see
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and other free educational materials.
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panel for redistribution terms.
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Diziler ile Pointer Arasi iliski

» iPtr drnegin 1000 nolu adresi gosteriyorsa
» Bir dizi adi sabit bir pointer gibi dusiunulebilir.
» Diziler ile pointer’lar yakindan iliskilidir.

» Pointer’lar degiskenleri gosterdikleri gibi, dizileri de
gosterebilirler.

int dizi [6];
int *ptr;

» Dizi ve pointer’i esitlemek icin dizinin adi kullanilabilir. ClinkU
dizi adi aslinda o dizinin ilk elemaninin adresidir.

ptr = dizi; //Artik ptr[0] ve dizi[0] esittir.
» Ayniislemi ptr= &dizi [0] seklinde de yapabiliriz.
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Diziler ile Pointer Arasi iliski
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Diziler ile Pointer Arasi iliski

» Dizi gosteren pointer’lar ile dizinin elemanlarina ulasmak
icin:
= *(ptr + n) = nsayisi dizinin n. indisini gosterir.
= *(ptr +4) - dizinin 4. indisindeki eleman yani

dizi[4]
» Diger alternatif gosterimler
= ptr[4]

= *(dizi + 4)
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Diziler ile Pointer Arasi lliski

1 #include<stdio.h>

2 Hint main( void )

3[4

4 int elm;

5 int month[ 12 ];

6 int *ptr;

7 ptr = month; // month[8] "in adresini ptr'ye ata

a elm = ptr[ 3 ]; // elm = month[ 3 ]

9 ptr = month + 3; // ptr, month[ 3 ] adresini gostersin
16 ptr = &month[ 3 ]; // ptr, month[ 3 ] adresini gostersin
11 elm = ( ptr+2 )[ 2 ]; // elm = ptr[ 4 ] ( = month[ 7 ] ).
12 elm = *( month + 3 );

13 ptr = month; // month[8] "in adresini ptr'ye ata
14 elm = *( ptr + 2 ); // elm = month[ 2 ]

15 elm = *( month + 1 ); // elm = month[ 1 ]

16

17 return 8;

18 |}




' Diziler ile Pointer Arasi Iliski
1| #include <stdioc.h>
EIFint maini()
£l Bt
4| int i[1@]. J:
= | int *iptr;
6 for (j=0; j<1@; j++)
71 i[j1=3s
8
=] iptr = i
10 for (j=0; j<i1e; j++) {
11| printf("%d ", *iptr);
12' iptr++;
13| T
14' S* iptr artik dizinin basini gostermez */
15 printf{"\n%d wWn",*(iptr-1));
1EI iptr = ij;
17 Tor (j=@; j<l8; j++)
1EI printf{"%d ", *(iptr+j));
19' /* iptr hala dizinin basini gdsterir */f
2a | printf{("\n%d",*iptr);
21' getchar();
22 return @;




' Diziler ile Pointer Arasi lliski

#include <stdio.h>
=int main()

{
char *a="1234567890";
char x[10];
char *pl, *p2;
printf("%s\n", a);

Pl = a;

P2 = X;

while (*p1 != *\©0') {
*p2 = *pi;
Pl++;
p2++;

¥

*p2 = *pig
printf("%s\n", x);
getchar();

return ©;




Diziler ile Pointer Arasi iliski

» Diziler pointer icerebilirler.

» Pointer tutan diziler sayesinde birden fazla diziye erisim
yapilabilir.

» Pointer tutan diziye dizilerin baslangic adreslerini atamak
yeterlidir.

» Pointer tutan dizi Uzerinde yapilan degisiklik orijinal diziyi
etkiler.
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Diziler ile Pointer Arasi lliski
1] #include <stdio.h>»
2l=int main()
E] BR
4 int i,7;
5 char * ilkBaharaylar[3] ={"Mart","Nisan","Mayis"};
& char * yazAylar[2] ={"Haziran","Temmuz","Agustos"};
7 char * sonBaharaylar[3] ={"Eylul","Ekim","Kasim"};
El char * kisAylar[2] ={"aralik","0Ocak","Subat"};
9
1@ char ** table[4];//char pointer(string)| tutan dizileri tutan dizi
11 table[@] = ilkBaharaylar;
12 table[1] = yazaylar;
13 table[2] = sonBaharaylar;
14 table[3] = kisaylar;
15
16| for(i=a;i<4;i++)
17| {
18] for(j=;j<3;j++)
19 {
2a printf{"%s\n",table[i]1[j1);
21) I
22| 1
23|
24| getchar();
25 return @;
26] |}




1.

CALISMA SORULARI
Karakterden olusan bir metin agadidaki matrisle sifrelenebilir.

A D G
B E H
C F I

Ornedin "ABCAH" metni bu matrise gdre 11 21 31 11 23 seklide sifrelenecektir. (harfin
matriste bulundudu satir indisi *10 + harfin matriste bulundudu sdtun indisi)

Kullanicidan  sifreleme  matrisini ve sifrelenmis  bilgiyi alp orijinal haline déndstiren
algoritmanin kodunu yaziniz.

M uzunlugundaki bir sayi dizisinde en az X kere tekrar eden sayilan ve en fazla tekrar eden
sayryl bulup ekrana vyazdiran algoritmanin kodunu yaziniz. X, M wve sayl dizisi kullanic
tarafindan girilecektir.

10 tabaninda wverilen bir saymny kullamicimin verdigi tabana dondstiren ve ekrana yazdiran
algoritmanin kodunu yaziniz. Yeni tabandaki sayi bir dizide saklanmalidir.

Kullanicimn  verdidi bir sayi dizisinin varyansini bulan algoritmayi giziniz.

Varyans, tim dederlerin ortalama dederden farklaninin karelerinin toplarmimin, deder sayisina

1 o
balumiyle =1 bulunur.

Bir robotun aldigi gordntd 0 ve 1 lerden olusan N*MN boyutlu bir matris olarak alinmaktadir.
Bu gdrintide asadgidaki sekle (matrise) en cok benzeyen seklin yerini bulunuz. Benzerlik
dederleri ayni olan hicre sayisiyla bulunacaktir.

0 1 0
0 1 0
1 1 1




'Gelecek Hafta

» isaretciler
» Deger Yoluyla Cagirma
» Referans Yoluyla Cagirma

» Dinamik Bellek Yonetimi
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Dip not..

Evrenin gizemini
anlamak
istiyorsaniz,
enerji, frekans ve
titresim cinsinden
diisuinin.

Birakin dogrulari gelecek soylesin, herkesi eserlerine ve
basarilarina gore degerlendirsin. Bugiin onlarin olsun ama
ugruna ugrastigim gelecek benimdir...



